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4. edycja konkursu ,Edukacja Jutra” -
edukacja ekonomiczna w nowej odstonie

Fundacja Polskiego Funduszu Rozwoju i Centralny Dom Technologii juz po raz czwarty zaprosili nauczycieli i eduka-
torow wszystkich etapéw nauczania do udziatu w konkursie ,Edukacja Jutra”. Ma on na celu promowanie najciekaw-
szych pomystéw na lekcje online i stacjonarne. 0d momentu pierwszej edycji w 2020 roku, do konkursu nadestano
tacznie 179 oryginalnych i niezwykle kreatywnych propozycji na angazujace lekcje. W poprzednich edycjach konkursu
poruszaliSmy tematy nauczania zdalnego, twérczo$ci Stanistawa Lema i cyberbezpieczedstwa. Pomysty z roku na
rok zaskakiwaty nas coraz bardziej. Tematyka tegorocznej odstony zwigzana z przedsiebiorczoscia, zarzadzaniem i

rachunkowos$cia jest nam bardzo bliska.

€€

W CDT wspolnie z partnerem merytorycznym Allegro realizujemy cykl edukacyjny
,Cyfrowa Przedsiebiorczo$¢”, w ramach ktérego prowadzimy warsztaty dla mtodziezy.
Dlatego postanowiliSmy pokaza¢, jak bardzo ten obszar moze byc¢ interesujgcy nie
tylko dla nauczycieli przedmiotow ekonomicznych. A efekt przerdst nasze najsmielsze

oczekiwania.

- Karol Izdebski, koordynator konkursu ,Edukacja Jutra” z Fundacji PFR
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W tegorocznej edycji zgtoszenia byty przyjmowane w dwdéch kategoriach: Ogdlnej, w ramach ktdrej nalezy uczestnicy
przygotowywali scenariusze lekcji dla uczniéw szkét podstawowych i nauczania przedszkolnego oraz Biznes i Zarza-
dzanie - zadaniem nauczycieli startujgcych w tej kategorii byto przygotowanie scenariuszy lekcji dla uczniéw szkét
ponadpodstawowych. W ten sposo6b chcieliSmy zachecié¢ nauczycieli wszystkich etapéw ksztatcenia do promocji
swoich pomystéw na lekcje na temat przedsiebiorczosci, a jednoczesnie da¢ nauczycielom, ktérzy od wrze$nia bedg

prowadzi¢ przedmiot Biznes i zarzagdzanie gotowe inspiracje.

Nowy przedmiot, nazywany w skrécie BiZ, wejdzie do szkot

2\

ponadpodstawowych od wrzesnia 2023 roku i bedzie przed-
miotem maturalnym. Twércy przedmiotu maja nadzieje,

ze w efekcie edukacji w tym obszarze mtodzi ludzie bedg
lepiej przygotowani do wyzwan nowoczesnego rynku pracy.
A wszystko to, dzieki bazowaniu na praktycznych przykta-
dach, pracy warsztatowej i potozeniu nacisku na wspétprace
i prace projektowa. Zachecamy nauczycieli, aby solidnie
przygotowali sie do prowadzenia przedmiotu i do tego czasu
przetestowali r6znorodne pomysty. Na pewno pomoze w tym
dawka inspiracji przygotowanych przez innych nauczycieli i

wzajemne wsparcie dydaktyczne.
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Edukacja mtodego pokolenia jest kluczowa dla rozwoju gospodarki. Zyjemy w
dynamicznie zmieniajacym sie Swiecie, ktory wymaga od nas nieustajgcej nauki

i ciggtego podnoszenia kompetencji. Wiedza z zakresu przedsiebiorczosci,
zarzadzania projektami czy finansami staje sie niezbedna, aby dobrze odnalez¢
sie na wspotczesnym rynku pracy. Wtasnie dlatego, Allegro od lat jest partnerem
Centralnego Domu Technologii i sciezki edukacyjnej ,Cyfrowa Przedsiebiorczosc”.
Konkurs ,Edukacja Jutra” to dla nas kolejny krok we wspotpracy, ktérej gtéwnym

celem jest tagczenie swiata biznesu z naukg.

Marta Mikliszariska, Head of Group Public Affairs & ESG w Allegro
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W sktad Komisji konkursowej, ktéra oceniata nadestane prace, weszli Marta Mikliszafska - Head of Group Public Af-
fairs & ESG w Allegro, Marek Grzywna - laureat 3. edycji Konkursu ,Edukacja Jutra”, wyr6zniony w Konkursie ,Nauczy-
ciel Roku” w 2022 i finalista Konkursu ,Nauczyciel Jutr@” w 2021 roku, Sebastian Zota cztonek zarzadu Fundacji PFR
i Zbigniew Bujak - koordynator merytoryczny i edukator Centralnego Domu Technologii. Jury, wybierajgc zwycieskie
prace, oceniato oryginalno$¢ pomystéw, metody pracy, zgodno$¢ z tematyka Konkursu oraz z podstawg programowa,

a takze dobo6r pomocy dydaktycznych i adekwatnos$¢ scenariusza do wieku ucznidw.

Cztonkowie jury postanowili przyzna¢ 3 nagrody gtdwne w pierwszej kategorii i 3 w drugiej kategorii, a takze tacznie
5 wyrdznien. Zwyciezczynig IV edycji Konkursu Edukacja Jutra w kategorii ,Biznes i Zarzadzanie” zostata Magdalena
Honkowicz za scenariusz pt. JA - mtody, przedsiebiorczy i Swiadomy cztowiek. W kategorii ,0gdInej” pierwsze miej-

sce zajeta Katarzyna Jaworska za scenariusz pt. Oszczedzanie z wrébelkiem od O do E.

“ Scenariusze w tegorocznym konkursie to przede wszystkim propozycje lekcji
niezwykle zréznicowanych. Znajdziemy wsrod nich: symulacje prowadzenia
wtasnego biznesu i wtasnej firmy, gry ekonomiczne, lekcje poswiecone wytyczaniu
osobistej sciezki zawodowej, tworzenia CV i listdw motywacyjnych czy procesy
planowania wtasnego budzetu domowego. Przekrojowe potraktowanie tematu
przedsiebiorczosci uzupetniato wykorzystanie nowoczesnych metod nauczania:
STEAM, Design Thinking, Edu Scrum czy metody projektu edukacyjnego i escape
roomu. Tym, co jednak zaskakiwato najbardziej, byta interdyscyplinarnos¢
proponowanych lekcji i projektow taczgcych nauczanie przedsiebiorczosci z
historig, literaturg, matematyka, programowaniem, czy ekologig. To zréznicowanie
i pogtebione ujeciu tematu przedsiebiorczosci widoczne byto we wspaniatych
scenariuszach dziatan edukacyjnych, pokazujacych, ze przedsiebiorczos¢ to cos

wiecej, niz wymogi rynku pracy i sukces finansowy.

Zbigniew Bujak, trener CDT oraz cztonek jury

b

6 4. edycja konukrsu na scenariusze lekcji o PRZEDSIEBIRCZOSCI



Podobnie jak w poprzedniej edycji konkursu postanowili$my zebra¢ i udostepni¢ najlepsze scenariusze - w sumie 11
gotowych pomystéw na lekcje - w jednej publikacji. Mamy ogromna nadzieje, ze w ten sposob utatwimy pedagogom,
ktérzy beda prowadzi¢ przedmiot Biznes i Zarzgdzanie oraz lekcje na temat przedsiebiorczo$ci przeprowadzenie wta-

snych lekcji. Zapraszamy do lektury!

Zespot Fundacji Polskiego Funduszu Rozwoju

B PFR Fundacja

Edukacja

Centralny Dom Jutra
Technologii
PARTNER EDUKACYJNY $CIEZKI PATRON MEDIALNY PARTNER MEDIALNY
CYFROWA PRZEDSIEBIORCZOSI(’) cDT KONKURSU EDUKACJA JUTRA
allegr O glosnauczycielski

POLSKA AGENCJA PRASOWA
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KATEGORIA OGOLNA

Oszczedzanie

z wrobelkiem
odOdoE

Autorka: Katarzyna Jaworska

Biografia autorki

Nauczycielka z ponad 20-letnim stazem pracy. Ukoniczyta pedagogike wczesnoszkolng na Uniwersytecie w Katowi-
cach, studia podyplomowe w zakresie przyrody, biologii i terapii pedagogicznej. Mito$niczka dobrej kuchni, kawy i

ksigzek, zwtaszcza biografii.

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Oszczedzanie to gromadzenie srodkéw pienieznych. Jesli zaczynamy oszczedzaé, to musimy pogodzi¢ sie z tym, ze
rezygnujemy w danym momencie z czego$ dla celu, ktdry sobie zatozyliSmy. Wazne jest, aby zaczg¢ uczy¢ oszcze-
dzania juz dzieci, bo musimy pamieta¢, ze dzieki wiekszym oszczedno$ciom wzrastajg nasze mozliwosci finansowe

w przysztosci oraz wspomagamy tym samym rozwdj naszej gospodarki. 0szczedza¢ mozna na rézne sposoby. Zeby
oszczedzanie przyniosto oczekiwany rezultat, musimy wiedzie¢, ze bez systematycznosci i bez pewnych zasad, ktére
trzymajg nas w ryzach finansowych nie bedziemy w stanie odtozy¢ kwoty, ktéra nas zadowoli i usatysfakcjonuje. Waz-
ne jest réwniez to, by zaczaé oszczedzaé od dzi$ i mie¢ Swiadomos$¢, ze dzieki podjeciu pracy i asertywnos$ci mozemy
by¢ niezalezni finansowo, a co za tym idzie, w przyszto$ci bedziemy mogli inwestowaé, aby osiagna¢ zysk, biorg pod

uwage nawet ryzyko.

Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu

Ksztalcenie ogdlne w szkole podstawowej ma na celu:

1) rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywno$¢, innowacyjnos¢ i przedsiebiorczos¢;
2) rozwijanie umiejWetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania i wnioskowania;
3) wyposazenie ucznidow w taki zaséb wiadomosci oraz ksztattowanie takich umiejetnosci, ktére pozwalaja w sposéb

bardziej dojrzaty i uporzadkowany zrozumie¢ Swiat.

Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach ksztatcenia ogélnego w szkole podstawowej to:

4) sprawne wykorzystywanie narzedzi matematyki w zyciu codziennym, (...).
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W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga:

4) umiejetnos$é przyjmowania konsekwencji swojego postepowania;

6) umiejetnos$¢ samodzielnego wyrazania swoich oczekiwan i potrzeb

spotecznych.

W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga:

1) potrzebe i umiejetno$é samodzielnego, refleksyjnego, logicznego,
krytycznego i twérczego myslenia;

3) umiejetno$¢ czytania na poziomie umozliwiajgcym samodzielne
korzystanie z niej w réznych sytuacjach zyciowych, w tym (..);

5) umiejetno$¢ rozumienia podstawowych poje¢ i dziatan matematycz-
nych, samodzielne korzystanie z nich w réznych sytuacjach zyciowych,

(-);

6) umiejetno$¢ stawiania pytan, dostrzegania probleméw, zbierania

informacji potrzebnych do ich rozwigzania, plan wania i organizacji dziatania, a takze rozwigzywania probleméw;

7) umiejetno$¢ czytania prostych tekstéw matematycznych, (..).

Edukacja polonistyczna:

+ stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w r6znych sytuacjach zyciowych, wymagajacych
komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie;

* stucha z uwaga lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela, uczniéw i inne osoby;

* pisze odrecznie, czytelnie, ptynnie, zdania i tekst ciagty, w jednej linii; rozmieszcza wtasciwie tekst ciggty na stro-

nie zeszytu, sprawdza i poprawia napisany tekst.
Edukacja matematyczna:
* mnozy i dzieli w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia;

* dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujgc w razie potrzeby czastkowe wyniki dziatan lub, wykonujgc dziata-

nia w pamieci, od razu podaje wynik;

« analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone; dostrzega problem matematyczny oraz tworzy

wtasng strategie jego rozwigzania, odpowiednig do warunkéw zadania;
* wykonuje obliczenia pieniezne.
Edukacja techniczna:
* wykonuje przedmiot/model/prace wedtug wtasnego planu i opracowanego sposobu dziatania;

* wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne.

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktorego/ych ma by¢ realizowany
scenariusz

Edukacja polonistyczna/spoteczna/matematyczna/techniczna

Edukacja 9
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Adresaci lekcji (wiek, klasa)

9 lat, uczniowie kl. 11l

Cel ogdlny lekcji i cele szczegotowe

Cel gtowny:

Cel lekcji jest poznanie znaczenia pojecia oszczedzanie.

Cele szczeg6towe. Uczen:
* usSwiadamia sobie, czym jest oszczedzanie i dlaczego warto to robic,
* wskazuje cechy cztowieka, ktére pomagaja, a ktore utrudniajg mu oszczedzanie,

* zdaje sobie sprawe, ze systematyczne, celowe i zgodne z ustalonymi przez siebie zasadami oszczedzanie jest

kluczem do pomnazania pieniedzy;

* poznaje, czym jest asertywnos$c i jak nalezy zachowaé sie w stosunku do osoby, ktéra notorycznie pozycza

pienigdze,
* zdaje sobie sprawe, ze za wykonywanie obowigzkéw nie moze oczekiwac zaptaty,
* wyjasnia na podstawie przyktadu, czym jest niezalezno$é finansowa i na czym polega inwestowanie pieniedzy,
* poznaje niektdre powiedzenia dotyczace oszczedzania i pieniedzy,
* wykonuje skarbonke wedtug instrukciji,
* czytaistucha ze zrozumieniem;

* wspoltpracuje w grupie;

Metody pracy

Aktywne (fiszki Celestyna Freineta, burza mézgoéw, ¢wiczenia interaktywne i integracyjne), waloryzacyjne (ekspresyj-

na), asymilacyjne (pogadanka przedstawiajagca nowe wiadomosci, wyjasnienie, omowienie), praktyczne.

10 Scenariusze lekcji o przedsiebiorczosci - KATEGORIA OGOLNA



Spis pomocy dydaktycznych, ktore powinny by¢ wykorzystane do

przeprowadzenia lekcji

link do prezentacji https://view.genial.
ly/641172ef9¢c1a200012e139f2

karty do wyciecia i wydrukowania, czyli
,wrobelkowe zadania nr 1 - nr 5"

stoiki z zakretka, kolorowy papier samo-
przylepny, nozyczki, 4 nakretki plastiko-
we, klej na gorgco, ruchome oczka.

Przebieg lekcji ze wskazaniem na poszczegolne jej elementy

UWAGI DO SCENARIUSZA ,0szczedzanie z wréobelkiem od O do E”

Scenariusz nr 1 ,0szczedzanie z wrébelkiem od O do E” i scenariusz nr 2 ,0szczedzanie z wrébelkiem od D do E” sta-
nowig jeden integralny i sp6jny scenariusz zajeé. Scenariusz nr 1 i scenariusz nr 2 sktadajg sie z sze$ciu zaktadek, z
ktérych kazda stanowi 45-minutowga jednostke lekcyjng. Propozycje realizacji scenariuszy:

1. Scenariusz nr 1 ,0szczedzanie z wrébelkiem od O do E” i scenariusz nr 2 ,0szczedzanie z wrébelkiem od D do E”
mozna realizowac jako jeden scenariusz, przyjmujac tytut ,0szczedzanie z wrébelkiem”. Gdy nauczyciel przystanie na
te propozycje realizacji zaje¢, to w scenariuszu nr 1 pomija trzecig faze lekcji oraz zadanie domowe i ptynnie przecho-
dzi do realizacji wszystkich faz scenariusza nr 2, traktujac faze organizacyjng scenariusza nr 2 jako faze realizacyj-

na, ktéra wprowadza do zaktadki D.

2.Scenariusz nr 1 ,0szczedzanie z wrébelkiem od O do E” i scenariusz nr 2 ,0szczedzanie z wrébelkiem od D do E”

mozna realizowac jako dwie odrebne 45 minutowe lekcje, ale pod warunkiem zachowania chronologii scenariuszy.

PRZED ZAJECIAMI NAUCZYCIEL:

* Drukuje karty pracy ,wrébelkowe zadanianr 1 - nr 5"
* Organizuje stanowiska w klasie, na ktérych umieszcza fiszki z odpowiedziami do zadania nr 1, zadania nr 2.

PRZED ZAJECIAMI UCZNIOWIE:

Przynoszg na zajecia po jednym banknocie 10 zt, 20 zi, 50 zt.

UWAGI DO PREZENTACJI: Po przejsciu do kolejnych zaktadek klikamy zawsze w chmurki, az do ukazania sie zotedzia,
ktérego ,otwieramy”, bo to w nim jest zadanie do wykonania. Po wykonaniu zadania przechodzimy do kolejnej zaktad-
ki itd.

Edukacja 1
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PRZEBIEG ZAJEC
FAZA ORGANIZACYJNA (5 min)

Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej prezentacje, ktérg caty czas obstuguje i rozpoczyna lekcje. Prezenta-
cja tutaj https://view.genial.ly/641172ef9¢1a200012e139f2

1. Powitanie wrdébelka, ktdry przedstawia cele lekcji - slajd nr 1.
2. Stuchanie wiersza Jana Brzechwy pt.: ,Rozrzutny wrébel” - slajd nr 2.

Zaktadka O - wykreslanka ,Cechy opisujgce wrdbla” - slajd nr 3 (uczniowie wspdlnie znajdujg przymioty, ktérymi ce-

chowat sie wrébelek) - patrz uwagi do prezentacji.

FAZA REALIZACYJNA (37 min)

UWAGI DO FAZY REALIZACYJNEJ: Po wykonaniu wrébelkowego zadania przez ucznidw, ktére umieszczone jest w kaz-

dym zotedziu, pojawia sie podsumowanie, ktére czyta nauczyciel i po ktérym nastepuje zawsze krétka pogadanka.

1. Zaktadka S - Systematycznos¢ oszczedzania, potegq zwielokrotniania! (10 min)
wrobelkowe zadanie nr 1

* Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi zadanie do wykonania. Uczniowie zdolniejsi otrzymujg karte niebieska, a

uczniowie stabsi karte brgzowa. Uczniowie pracujg sami, a po wykonaniu zadania podchodzg do stolika z kartami

odpowiedzi i sprawdzajg swoj wynik, poprawiajgc ewentualne btedy. Podsumowanie i pogadanka.

\CEAA@%
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2. Zaktadka Z - Zasady oszczedzania, krokiem do pomnazania! (10 min)
wrobelkowe zadanie nr 2

* Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 grupy i rozdaje kazdej z nich jedng sposrdd 4 kart w danym kolorze. Uczniowie pra-
cuja sami, a po wykonaniu zadania podchodzg do stolika z kartami odpowiedzi i sprawdzajg swdj wynik, dopisujac
ewentualne propozycje. Po wykonaniu zadania lider kazdej druzyny odczytuje na gtos zadanie. Podsumowanie i

pogadanka.

3. Zaktadka C - Cel oszczedzania, krokiem do marzen spetniania! (3 min)
wrobelkowe zadanie nr 3 i 4

* Nauczyciel rozdaje kazdemu dziecku karte pracy. Uczniowie na karcie uzupetniajg tylko miejsce ,Méj cel”. Podsu-

mowanie i pogadanka.

4. Zaktadka Z - Zdolno$¢ wyrzeczenia, to tatwos¢ oszczedzenia! (7 min)
wrobelkowe zadanie nr 3 i 4

* Uczniowie nadal pracujg samodzielnie, ale tym razem zapisujg cztery rzeczy, z ktérych sg w stanie zrezygnowac na

rzecz osiaggniecia wczesniej zapisanego celu. Podsumowanie i pogadanka.

5. Zaktadka E - Swinke skarbonke zréb teraz, aby oszczednosci zbieraé! (7 min)
wrobelkowe zadanie nr 5

* Uczniowie pracujg w dwdch grupach. Uczniowie zdolniejsi otrzymujg tylko materiaty potrzebne do wykonania $win-

ki skarbonki, a uczniowie stabsi pracujg z instrukcjg i rysunkiem skarbonki. Podsumowanie i pogadanka.
FAZA PODSUMOWUJACA | UWZGLEDNIAJACA EWALUACJE - 3 min
,Bez pracy nie ma kotaczy”, dlatego nauczyciel prosi, aby kazdy uczen wyciagnat jeden z trzech przygotowanych w
domu banknotéw i wtozyt go do jednej ze skarbonek, ktére wykonywali podczas zajeé, co bedzie odpowiadaé stop-

niowi zadowolenia z lekcji. Im wiekszy nominat banknotu, tym ocena zaje¢ jest wyzsza. Odtozenie swinki skarbonki i

wszystkich kart pracy do klasowego kacika ,0szczedzanie”.

ZADANIE DOMOWE

Wykonaj zabawny rysunek, ktdry zobrazuje przystowie ,Bez pracy nie ma kotaczy”.

Edukacja 13
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Bibliografia i zrodta wykorzystane
do przygotowania scenariusza lekcji

Bibliografia i netografia

* Dave Ramsey, Rachel Cruze. Dzieci madre finansowo. Wyd. Szaron, Ustron, 2021.

* Jaskulski Marcin. Inteligentne oszczedzanie. Wyd. Ztote Mysli, Gliwice, 2008. Krupa Tomasz. Mi§ Expertus oszcze-
dza. Wyd. Expertia, 2021.

Netografia

https://4parents.info/pl/jan-brzechwa-rozrzutny-wrobel/ https://wspolnota.org.pl/news/grosz-do-grosza-czyli-dla-
czego-regularne-oszczedzanie-sie-opla https://direct.money.pl/artykuly/porady/co-to-jest-oszczedzanie https://
kapitalni.org/pl/artykuly/jak-zbudowac-finansowy-plan-regularnego-oszczedzania,73,3 https://habza.com.pl/niezale-

znosc-finansowa-czym-jest-i-jak-ja-osiagnac-sprawdzone-sposob https://for.org.pl/pl/oszczedzanie_inwestowanie

https://zszywka.pl/p/swinka-skarbonka-ze-sloika-12425980.html|

https://dbc.wroc.pl/Content/38108/PDF/Solarz_Zachowania_Asertywne_Wobec_Pozyczania_Pienie dzy_2017.vpdf
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Owocowe love, czyli
moj pierwszy bhiznes

7

KATEGORIA OGOLNA

Autorka: Marta Czyrkiewicz

Biografia autorki

Prowadze lekcje logiki i projekty matematyczne w Niepublicznej Szkole Podstawowej w Tczewie. Co roku biore udziat
w kilku konferencjach australijskich i amerykanskich, z ktérych czerpie mndstwo inspiracji na kreatywne metody na-
uczania. Tworze matematyczne materiaty edukacyjne dla nauczycieli z catego $wiata (USA, Australia, Wtochy, Indie).
Gtéwnie skupiam sie na amerykanskim stylu nauczania, czyli na grywalizacji, nauczaniu opartym na projektach, za-
stosowaniu matematyki w zyciu codziennym, nauczaniu przez odkrywanie oraz na potgczeniu matematyki ze sztuka.
Prowadze warsztaty dla nauczycieli oraz bloga matematycznego na FB i IG - Inspire Math Matematyka, na ktérym

znajdziecie wiele pomystéw na ,inne” lekcje matematyki. Jestem ambasadorka portalu Zlotynauczyciel.pl.

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Przedsiebiorczo$¢ nalezy rozwija¢ od najmtodszych lat. Jest to proces tworzenia czego$ kreatywnego, innowacyjne-

go, dostrzegania szans i ich wykorzystania w celu generowania korzysci wraz z gotowoscig do podejmowania ryzyka.

Scenariusz daje uczniom mozliwo$¢ na wykorzystanie ich potencjatu poprzez budowanie umiejetno$ci komunikacji
i pracy w grupie, przejecie przez ucznidw catkowitej inicjatywy nad procesem planowania, samodzielne zdobywanie
nowych informacji niezbednych do zaplanowanie swojego pierwszego biznesu, wykorzystanie dostepnych zasobéw,
aby zmniejszy¢ koszty, adaptowanie sie do zmian i rozwigzywanie nieprzewidzianych probleméw, dazenie do realizacji
planu, zrozumienie znaczenia marketingu i innowacyjnosci w biznesie. Umozliwia on uczniom przygotowanie sie do

wyzwan, jakie ich czekajg w zyciu dorostym, gdzie beda ponosi¢ catkowitg odpowiedzialno$¢ za swoje decyzje.

Scenariusz bazuje na podejsciu STEAM, czyli opiera sie na Nauce (dobranie sktadnikéw i ich przechowywanie, odpo-
wiednie miejsce na stanowisko, sposéb przygotowania lemoniady), Technologii (poszukiwanie informacji w Interne-
cie), Inzynierii (zaplanowanie i zbudowanie stanowiska), Sztuce (projekt graficzny), Matematyce (obliczenia, szacowa-

nie) oraz krytycznym mysleniu.
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Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu

Ksztatcenie ogolne w szkole podstawowej ma na celu:
4) rozwijanie kompetencji takich jak: kreatywnos$¢, innowacyjno$¢ i przedsiebiorczo$g¢;

5) rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania i wnioskowania;

Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach ksztat-
cenia ogolnego w szkole podstawowej to:

2) sprawne wykorzystywanie narzedzi matematyki w zyciu codzien-

nym, a takze ksztatcenie mys$lenia matematycznego;

3) poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzy-

stanie informacji z ré6znych zrdédet;

4) kreatywne rozwigzywanie problemdw z réznych dziedzin ze
Swiadomym wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych sie z

informatyki (..)

5) rozwigzywanie problemoéw, réwniez z wykorzystaniem technik

mediacyjnych;
6) praca w zespole i spoteczna aktywnos¢;

7) aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty, sSrodowiska lokalnego oraz kraju.

MATEMATYKA PODSTAWA PROGRAMOWA PRZEDMIOTU MATEMATYKA

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne

|.Sprawnosci rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie oraz wykorzystanie

tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

II. Wykorzystanie i tworzenie informacji.

1. Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej formie oraz ich %
przetwarzanie. %
2. Interpretowanie i tworzenie tekstéw o charakterze matematycznym oraz gra ficzn D

przedstawianie danych. 4 SN
N <

3. Uzywanie jezyka matematycznego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikow.

Tre$ci nauczania - wymagania szczeg6towe KLASY IV-VI

=1

V. Dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych. Uczen:
2) dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki dziesietne (..)

X1V. Zadania tekstowe. Uczen:
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3) dostrzega zaleznos$ci miedzy podanymi informacjami;
4) dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujgc wtasne, poprawne, wygodne dla niego strategie rozwigzania;

5) do rozwigzywania zadan osadzonych w kontekscie praktycznym stosuje poznang wiedze z zakresu arytmetyki i

geometrii oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe (..)
KLASY VIl i V1l

VIl. Proporcjonalno$¢ prosta. Uczen:

1) podaje przyktady wielko$ci wprost proporcjonalnych;

2) wyznacza warto$¢ przyjmowang przez wielko$é wprost proporcjonalng w przypadku konkretnej zaleznosci

proporcjonalnej (..)

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

I. Spoteczna natura cztowieka. Uczen:

2) przedstawia zasady komunikowania sige; wyjasnia zasady skutecznej autoprezentacji - ksztattowania swojego

wizerunku;

X. Srodki masowego przekazu. Uczen:

3) przedstawia funkcje reklamy i krytycznie analizuje wybrany przekaz reklamowy;

INFORMATYKA TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE KLASY IV-VI

lll. Postugiwanie sie¢ koWmputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczei:

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ Internet):
a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujgc miedzy stronami,

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspétpracy nad wspélnym rozwigzywaniem probleméw;

PLASTYKA TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE KLASY IV-VIII

1l. Doskonalenie umiejetnosci plastycznych - ekspresja twércza przejawiajaca sie w dziataniach indywidualnych i

zespotowych. Uczei:

4) projektuje graficzne formy uzytkowe (zaproszenie, oktadka, plakat); ksztattujeprzestrzenne formy dekoracyjne i

scenograficzne - indywidualnie i w zespole;

umiejetnosci te wykorzystuje w przygotowywaniu imprez i uroczystosci szkolnych, np. powigzanych z kalendarzem

réznego typu Swiat;

l. Substancje i ich wlasciwo$ci. Uczeii:

1) opisuje wtasciwos$ci substancji bedacych gtéwnymi sktadnikami stosowanych na co dzier produktéw, np. soli

kuchennej, cukru, maki, wody (...)
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TECHNIKA CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA 0GOLNE

II. Planowanie i realizacja praktycznych dziatan technicznych (od pomystu do wytworu).

4. Opracowanie planu pracy (nazywanie czynnosci technologicznych, uzasadnianie potrzeby zachowania odpowiedniej

kolejnosci czynnosci technologicznych, szacowanie czasu potrzebnego na wykonanie poszczegdlnych czynnosci).
5. Organizowanie stanowiska pracy (dobdr narzedzi, przyrzadow i urzadzen do obrdébki danego materiatu).

11. Rozwijanie cech: doktadnosci, precyzji i ostroznos$ci.

12. Oszczedne i racjonalne gospodarowanie materiatami, czasem i wtasnym potencjatem.

13. Poczucie odpowiedzialnos$ci za wyniki pracy grupowe;.

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych ma by¢ realizowany

scenariusz

Matematyka oraz inne przedmioty, ktdre majg za zadanie rozwija¢ kompetencje zwigzane z przedsiebiorczo$cia.

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

Klasy IV-VIII szk6t podstawowych.
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Cel ogadlny lekcji i cele szczegotowe

Cel ogolny lekcji i cele szczegdtowe

Celem lekcji jest rozwijanie aktywnosci umystowej, w tym umiejetnosci logicznego rozu-
mowania, poréwnywania i wnioskowania, doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie oraz
doskonalenie umiejetnosci dyskutowania. Celem jest zaplanowanie (i realizacja) wtasnego
biznesu, odkrycie w sobie cech przedsiebiorcy, nabycie umiejetnosci prowadzenia wtasne-
go biznesu, wykorzystanie umiejetnosci analitycznych, matematycznych oraz podejmowa-

nie wtasnych decyzji.

Cele szczegétowe:

Uczeii rozumie i potrafi:

+ zaplanowa¢ rzeczy potrzebne do stworzenia swojego stanowiska z lemoniada i potrafi podzieli¢ je na 3 kategorie
(mam, pozycze, kupie);

* szukaé w Internecie przepiséw na lemoniade i wybrac¢ te najbardziej innowacyjne;

* rozumie pojecie innowacyjnosci i wie, jak istotne jest wyréznienie sie wsrdd konkurencji w biznesie;

* potrafi rozeznac¢ sie wsrdéd potencjalnych klientédw i zaplanowaé wielko$¢ sprzedazy; przeliczy¢ proporcjonalnie
przepisy na lemoniady dla wiekszej liczby oséb;

* znaleZé w Internecie szacunkowe ceny sktadnikéw i przedmiotédw niezbednych do realizacji planu, potrafi obliczyé
sume pieniedzy potrzebng do realizacji swojego projektu;

* potrafi podzieli¢ sie zadaniami w grupie; zrobié rozeznanie wsréd konkurencji, obliczyé koszty w przeliczeniu na 1

porcje lemoniady;
* potrafi zorganizowa¢ finanse na realizacje planu;
* zna pojecia dochdd, przychdéd, koszt, zysk;

« potrafi ustali¢ cennik tak, aby uzyska¢ zaplanowany zysk, zrealizowa¢ przydzielone

zadania w ustalonym czasie, zbudowa¢ stanowisko zgodne z zatozeniami;
* wie, jak dobrze zareklamowac swoj biznes;
* potrafi obstugiwac klientéw, wydawac reszte i obliczy¢ rzeczywisty zysk;

* podsumowuje projekt i dzieli sie refleksjami i wnioskami.

Metody pracy

Poszukujaca, aktywizujaca - praca w grupach, metoda projektowa.
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Spis pomocy dydaktycznych

Etap 1

Planowanie. Dla kazdej grupy: wydrukowane
strony 2-6, komputer/tablet/telefon z dostepem
do Internetu, kredki, flamastry, dodatkowe biate
kartki A4/A3.

Etap 2

Realizacja (etap opcjonalny) - Dla kazdej grupy:
wydrukowane strony 7-10, komputer/tablet/tele-
fon z dostepem do Internetu, kredki, flamastry,
dodatkowe biate kartki A4/A3. Inne materiaty,
ktore zaplanowata kazda grupa.

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegoine jej elementy

PRZYGOTOWANIE PRZED LEKCJA

NauczWyciel drukuje zatgczony plik PDF dla kazdej grupy uczniéw i rozktada na przygotowanych do pracy
grupowej stolikach wraz z pomocami dydaktycznymi wymienionymi wyzej. Nauczyciel ustala, w jaki sposob
podzieli uczniéw na grupy 4-osobowe.

Wprowadzenie (3 minuty)

Nauczyciel krétko opowiada, na czym bedzie polegat projekt z uwzglednieniem, ze tylko podziat pracy w grupie oraz
wzajemna wspotpraca i dobra komunikacja umozliwig uczniom zakoriczenie pracy na czas. Zaznacza, ze zawsze moga

poprosi¢ nauczyciela o wyjasnienie niejasnych kwestii.

REALIZACJA

(15 minut) Dwie osoby w grupie pracujg nad listg potrzebnych przedmiotéw (strona 2), a pozostate 2 osoby pracujg

nad przepisami i nad listg sktadnikow (strona 3 i 4).

(12 minut) Trzy osoby zajmujg sie oszacowaniem kosztow (strona 5), a jedna z os6b idzie sprawdzic¢, jak dziata kon-

kurencja.
(10 minut) Uczniowie wspdlnie zastanawiajg sig, jak zdoby¢ pienigdze i ustalajg cennik (strona 6).

Zakoiiczenie (5 minut)

Podsumowanie projektu, refleksje i opinie uczniéw. Decyzja, czy uczniowie chcg przej$¢ do realizacji projektu.
Propozycja kontynuacji: Realizacja projektu w ustalonym terminie (strony 7-10).

Edukacja 25
Jutra



Bibliografia i Zrodta wykorzystane do przygotowania scenariusza lekcji

* https://pl.wikipedia.org/wiki/Przedsi%C4%99biorczo%C5%9B%C4%87
* Opracowane na podstawie materiatéw wtasnych Inspire Math Matematyka.

« Grafika: https://pixabay.com/.

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescig scenariusza,

np. prezentacja, itp.

* https://drive.google.com/file/d/1LGDJREQO9b_qEzGDWUL2hf9SpwCO4pKQP/view?usp=sharing
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Niezbedne aktywnosci

z

KATEGORIA OGOLNA

w kierunku
przedsiebiorczosci

Autorka: Grazyna Modrzewska

Biografia autorki

Specjalistka terapii pedagogicznej, terapii reki, nauczycielka informatyki i matematyki, ktéra od wielu lat przekazuje
swoja wiedze dzieciom z niepetnosprawnoscia intelektualna. Dzieli sie swoja wiedzg, tworzac scenariusze lekcje
wielokrotnie nagradzane w konkurséw ogdlnopolskich. Jej praca na rzecz edukacji zostata juz dwukrotnie nagrodzona

nagrodg Ministra Edukacji i Nauki. Prywatnie mitosniczka dobrej ksigzki i dziatki ogrodniczej.

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Przedsiebiorczo$¢ to jedna z kluczowych kompetencji niezbednych dla rozwoju, zatrudnienia i samorealizacji, a
biorgc pod uwage aktualne wymagania rynku, jest niezwykle pozagdana przez pracodawcdw. Przedsiebiorczos$¢ to
bowiem postawa zyciowa, kt6rg moze kierowac sie kazdy z nas, a niekoniecznie jedynie ci, ktérzy planujg biznesy.
Wazne, zeby uczniowie juz od najmtodszych klas potrafili oceni¢ swoje mozliwosci i predyspozycje w sferze przedsie-
biorczosci, aby moc je rozwija¢ w sobie i ksztattowaé odpowiednie postawy. Przedsiebiorczo§¢ mozna rozwijaé pod-
czas wszystkich aktywnosci uczniéw w szkole, na wszystkich lekcjach. Umiejetne poprowadzenie mtodziezy sprawi,

ze zaczng dostrzega¢ w sobie cechy osdb przedsiebiorczych, uwierzg w siebie i zaczng dziatac.

TreSci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla szkoly podstawowej klasy IV-VIII.

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE

Dziat IX - Udziat obywateli w zyciu publicznym - spoteczeristwo obywatelskie. Uczen: 1. podaje cnoty obywatelskie
(odpowiedzialnosé¢, troska o dobro wspdlne, aktywnosé, przedsiebiorczos¢, solidarnosc, roztropnos¢, tolerancja,
odwaga cywilna); wykazuje, odwotujac sie do dziatan wybitnych Polakéw, znaczenie ich urzeczywistnienia dla pozytku

publicznego;
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INFORMATYKA

Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac sie technologia taka jak: poczta elektroniczna, forum,

wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

MATEMATYKA

Obliczenia praktyczne. Uczen:

w przypadkach osadzonych w kontekscie praktycznym oblicza procent danej wielko$ci w stopniu trudnos$ci typu 50%,

20%, 10%; Dziat V. Obliczenia procentowe. Uczen: 3. oblicza, jaki procent danej liczby b stanowi liczba a.

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych ma by¢ realizowany

scenariusz

Wiedza o spoteczeristwie, godzina wychowawcza, matematyka, informatyka.

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

Uczniowie klas 7-8 szkoty podstawowej.
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Cel ogalny lekcji i cele szczegotowe

Cel gtéwny:

Celem lekcji jest promowanie wiedzy w zakresie przedsiebiorczos$ci.

Cele szczegdtowe - po zajeciach uczen:

* ma $wiadomos$é, co oznacza by¢ osoba przedsiebiorczg;

+ potrafi wskaza¢, jakie cechy powinny mie¢ osoby przedsiebiorcze;
* dokonuje samooceny swoich zachowan i postaw zyciowych;

* potrafi rozwigzaé postawiony problem, jest kreatywny;

* rozwigzuje réznorodne zadania pracujac w parach.

Metody pracy

* Podejscie STEAM (edukacja mobilna, gry interaktywne, zadania logicz-

ne, drama, edukacja filmowa)

* Dyskusja, pogadanka i projekcja

Spis pomocy dydaktycznych

Bilety wstepu z kodami QR linkami do inte-
raktywnych puzzli, karta pracy obliczenia
procentowe z hastem, interaktywne zadanie
w aplikacji LearningApps: https://lear-
ningapps.org/create?new=74&from=pam-
bz33qcl6#previewest

interaktywny test osobowosci sprawdzajacy
przedsiebiorczo$¢: https://www.quizme.pl/
quiz/wynik/156596102/750591126

film ,Przedsiebiorcza mtodziez” dostepny
na YouTube https://youtu.be/E10DI8bMwXg

Aktywnos¢ nr 3: https://learningapps.org/
watch?v=pd6s8poh523, tematy scenek do
odegrania dramy, laptop, smartfony/tablety,
projektor.
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Przebieg lekcji

WPROWADZENIE (7 minut)

1. Uczniowie wchodzg do klasy. Nauczyciel pozwala kazde-
mu wylosowac bilet (zielony lub szary), ktéry jest jednocze-
$nie zakodowanym linkiem do puzzli, wprowadzajgcym w
tematyke zajeé - AKTYWNOSC NR 1.

2. Uczniowie proszeni sg o dobranie sie w pary zielono-sza-
re (kolory biletéw). Kazdy uczen skanuje swoj bilet smartfo-
nem lub tabletem i tagczy sie z zakodowang strong, na ktdrej

uktadajg puzzle.
Nastepnie w parach poréwnujg otrzymane obrazki.

3. Nastepuje krdétka dyskusja, co przedstawiajg utozone
puzzle. Uczniowie zauwazaja, ze na obrazkach sg przedsta-

wione réznie prezentujgce sie domy i mezczyzni. Ich wyglad

moze $wiadczy¢ o zamozno$ci, sposobie zycia, pracy.

ROZWINIECIE (30 minut)

4.Nauczyciel przekazuje uczniom AKTYWNOSC NR 2, ktérej rozwigzaniem jest wyraz ,przedsiebiorczy”. Nauczyciel
wyjasnia, ze wtasnie odkryli nazwisko jednego z bohateréw obrazka z puzzli. Uczniowie maja za zadanie przypasowac

nazwisko do jednej z postaci i uzasadni¢ wybor.

5.Nauczyciel podaje uczniom kod QR do wykonania kolejnego zadania - AKTYWNOSC NR 3. Uczniowie odczytujg wy-
mienione cechy i oceniajg za pomocg wyrazoéw ,tak” lub ,nie”, czy sg one charakterystyczne dla osoby przedsiebior-
czej. Sprawdzamy poprawnos$¢ wykonania zadania i nastepuje dyskusja, ze osoba przedsiebiorcza powinna charakte-
ryzowaé sie, m.in. takimi cechami jak: kreatywno$¢, zaradno$¢, pewnos$¢ siebie, odpowiedzialno$¢, cheé¢ zdobywania
wiedzy, pomystowos$¢. Raczej za przedsiebiorcze nie mozna uznaé osoby, ktdre sa bierne, lekliwe, luzackie, bezradne,

niepunktualne.

6. Nauczyciel proponuje uczniom interaktywny test, ktéry pozwoli im wstepnie oceni¢ wtasne predyspozycje w sferze
przedsiebiorczosci. Uczniowie otrzymujg kod QR do testu i rozwigzujg go na swoich urzadzeniach mobilnych, a na-
stepnie odczytujg charakterystyke ustalonej dla nich osobowo$ci z zakresu przedsiebiorczo$ci - AKTYWNOSC NR 4.

W luznej dyskusji dzielg sie uzyskanymi informacjami o swoich predyspozycjach.

7.Nauczyciel zadaje pytanie, czy jak komus$ w tescie wyszto, ze nie ma cech osoby przedsiebiorczej, to juz nie ma
szans ich w sobie rozwingé? Czy mozna jednak zmieni¢ co$ w sobie, aby sta¢ sie cztowiekiem przedsiebiorczym?

Te pytania zadaje sobie wiele os6h. Literatura podaje, ze poziom przedsiebiorczo$ci u kazdego cztowieka jest inny.
Czesciowo zalezy od naszych indywidualny cech, a takze od tego, jaki wz6r mieliSmy w naszych bliskich, np. rodzi-
cach. Na szczescie okazuje sie, ze umiejetnosci i cechy kazdego cztowieka mozna ksztattowac i rozwija¢, a zatem nic
nie stoi na przeszkodzie, abysmy skupili sie na poszerzaniu w sobie zmystu przedsiebiorczo$ci. Pomoze nam w tym
kolejne zadanie AKTYWNOSC NR 5. Uczniowie maja kilka minut na przygotowanie dramy z pomystami, jak rozwigzaé
problem. Czes$¢ par pokazuje jakie rozwigzanie zastosujg osoby przedsiebiorcze, druga cze$¢ pokazuje jak zachowaja
sie we wskazanych sytuacjach osoby bierne.
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8.Nauczyciel prosi ucznidéw o zastanowienie sie, ktéry model rozwigzania jest im blizszy. Uczniowie podnoszg rece,

zeby pokazac, ktdry oni by zastosowali w swoim zyciu w podobnych sytuacjach.

ZAKONCZENIE (8 minut)

9. Na podsumowanie zaje¢ nauczyciel prezentuje krotki filmik, ktéry jest rozmowa dwojga mtodych ludzi o planach i
sposobie ich realizacji - AKTYWNOSC NR 6. Po obejrzeniu filmu uczniowie w swobodnej dyskusji wypowiadaja sie na
temat podejscia bohateréw do przysztosci. Nauczyciel zwraca uwage na Maksa - bohatera filmu. Pyta, czy rozpoznaja
w nim osobe, ktora byta na puzzlach uktadanych na poczatku lekcji. Podkresla, ze wtedy oceniliSmy Maksa, ze nie jest
osobg przedsiebiorcza. Nauczyciel zauwaza, ze mozna zmieni¢ swoje zachowania i podja¢ kroki, ktére pozwalajg sie

rozwija¢ i zmienic sytuacje zyciowg.

10. Nauczyciel prosi, aby uczniowie pracujgc w parach wypisali cechy, ktére powinny posiadaé osoby przedsiebiorcze.
Uczniowie odczytujg swoje przemys$lenia. Nauczyciel podkresla, ze niedtugo skoficza szkote i bedg musieli podjgé
decyzje, co do swojej przysztosci. Wazne jest, aby wtasciwie ocenili wtasne mozliwo$ci i wiedzieli, co mogg z siebie
dac¢ i w ktérym kierunku podazaé. Przedsiebiorczo$¢, biorgc pod uwage aktualne wymagania rynku, jest niezwykle po-
zgdana przez pracodawcdw. Jest to jedna z kluczowych kompetencji niezbednych dla rozwoju, zatrudnienia i samore-
alizacji. Przedsiebiorczo$¢ to bowiem postawa zyciowa, ktérg moze kierowac sie kazdy z nas, a niekoniecznie jedynie
ci, ktérzy planujg biznesy. Wszyscy mozemy wyksztatcié w sobie te cechy i umiejetnosci, ktére pozwolg nam chwytaé
zycie petnymi garsciami, dostrzega¢ szanse, ktére przed nami stajg, ale zauwazaé takze zagrozenia. Kazdy moze
dokonywac¢ przemyslanych, a czasem ryzykownych wybordw, ktére pozwolg nam pdjsé krok dalej i znalez¢ sie blizej
postawionych sobie celéw. Wéwczas bedziemy przygotowani na podb6j Swiata i przyjmowanie wyzwan, jakie przynosi
nam los, bo niewatpliwg zaletg cztowieka przedsiehiorczego jest umiejetno$é wykorzystania szans i mozliwos$ci, jakie

pojawiajg sie w danej chwili w otoczeniu, a w efekcie przemienienia ich w sukces.

11. Nauczyciel dziekuje uczniom za prace i zacheca do autorefleksji. Wystawia oceny.
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Bibliografia i Zrodta

* https://www.psychologicznieorozwoju.pl/10-najwazniejszych-kompetencji-w-pracy/
* https://wolnaprzedsiebiorczosc.pl/
* https://zpe.gov.pl

¢ www.pixabay.com (materiat graficzny pobrany z darmowym zasobéw internetowych)

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescia scenariusza, np.

prezentacja, itp.

* Aktywnos¢ nr 1- karta pracy - bilety wstepu z kodami QR linkami do interaktywnych puzzli
* Aktywnos$¢ nr 2 - karta pracy - obliczenia procentowe z hastem

* Aktywno$¢ nr 3 - karta pracy - kod QR do interaktywnego zadania w LearningApps

* Aktywnos$¢ nr 4 - karta pracy - kod QR do interaktywnego testu osobowosci

* Aktywnos$¢ nr 5- karta pracy - tematy scenek do dramy

* Aktywnos$¢ nr 6 - screeny z gifu/filmu oraz link do filmu na You Tube

«
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WYROZNIENIE

Razem mozemy wiecej

z

KATEGORIA OGOLNA

- wspotpraca to podstawa

Autorki: Karolina Strogarek
Maja Cieslak-Strzelec

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Na lekcji zaprezentowane zostanie wspolne dziatanie poszczeg6lnych grup.

Naszym zdaniem ta lekcja $wietnie wpisuje sie w kierunki polityki o§wiatowej parnistwa na rok szkolny 2022/2023,
poniewaz ksztattuje postawy ukierunkowane na podejmowanie odpowiedzialnych decyzji. Ponadto wykorzystuje umie-
jetnosci podstawowe i przekrojowe uczniéw, w szczeg6lnosci z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych zakupionych

w ramach programu ,Laboratoria przysztosci”.

Uczen uSwiadamia sobie, ze wiedza i umiejetnosci, ktére zdobywa na réznych przedmiotach, moga w potaczeniu ze

soba tych réznych dyscyplin przynies¢ okreslone rezultaty.

Ta lekcja uzmystawia uczniom, ze kreatywnos¢ i wspotpraca przynosza odpowiednie korzysci. Uczniowie majg poczu-
cie odpowiedzialno$ci, widza efekty swoich dziatan - bo zarabiaja konkretne kwoty pieniedzy, oszczedzajg swoj czas
- bo praca w pojedynke jest trudna i wyczerpujaca, korzystajg z wiedzy innych i uczg sie na biezaco (uzupetniajg luki

w wiedzy). Widza, jak aktywno$¢ i zaangazowanie wptywajg na tempo i wynik prac.

Uczniowie podczas lekcji moga sprawdzi¢, jakg majg wiedze w pordwnaniu ze swoimi rowiesnikami, ale ten element

pozbawiony jest oceny, wiec utrwalajg wiedze w komfortowych warunkach.

Uczniowie refleksyjnie patrza na swdj rozwoj, pozyskiwanie zasobow, prace w zespole i swoja role w grupie oraz na

relacje miedzyludzkie zbudowane dzieki tej metodzie pracy.

Zarobione na zajeciach pienigdze dadzg uczniom poczucie sprawczosci. Bedg przekonani o przydatnosci zdobytej
wiedzy i umiejetnos$ci, co wptynie na motywacje do dalszej nauki, a to utatwi najpierw prace na kolejnych lekcjach, a

pdzniej prace w wiekszych projektach z réznymi grupami.
Uczniowie zauwazaja, ze wazne sa kompetencje miekkie, bedace uzupetnieniem kompetencji twardych.

Podsumowaniem lekcji bedzie wspdlna ewaluacja postawionych celdw.
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Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu

JEZYK POLSKI

Ksztalcenie literackie i kulturowe. Uczei:
* zna wybrane utwory i bohaterdw z literatury polskiej i Swiato-
wej (1 2).

Ksztalcenie jezykowe:

* rozwija rozumienie tworcze i sprawcze charakteru dziatan
jezykowych oraz ksztatci odpowiedzialno$¢ za wtasne zacho-
wania jezykowe (11 2).

Tworzenie wypowiedzi:

* rozwija umiejetnoSci wypowiadania sie w okreslonych formach

wypowiedzi ustnych i pisemnych (11 2)
« dokonuje selekcji informacji (111 1.4).
Samoksztatcenie:

* rozwija szacunek dla wiedzy, wyrabiania pasji poznawania

Swiata i zacheca do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci (IV 1);

* rozwija umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich selekcji, syntezy oraz wartoscio-
wania (IV 2).

MATEMATYKA

Obliczenia procentowe. Uczen:

« stosuje obliczenia procentowe do rozwigzywania problemdéw w kontekscie praktycznym (V 5).

INFORMATYKA

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczei:

* korzysta z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan, wprowadza dane do arkusza, formatuje komor-

ki, definiuje proste formuty (I11 3).

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych ma by¢ realizowany

scenariusz

Jezyk polski, informatyka, matematyka, lekcja wychowawcza.

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

8 klasa
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Cel ogolny lekcji i cele szczegotowe

Zadaniem nauczyciela jest pokazanie uczniom sensownosci zdobywanej na lekcjach wiedzy i umiejetnosci jej wyko-

rzystania w réznych wariantach zadaniowych.

Kluczowa jest wspdtpraca uczniéw, by osiggna¢ zamierzony cel. Wspdlny cel jest elementem, ktory przetozy sie na
sukces catej grupy. Wszystkie zespoty beda miaty mozliwo$¢é zapracowaé na swoje zwyciestwo. Jednak wysoko$¢

zarobionych zasobdw moze sie réznié.

Lekcja ma uswiadomi¢ uczniom, ze to od ich wiedzy, umiejetnos$ci i wspdtpracy zalezy efekt koAcowy podjetych przez

nich dziatan.

Cel ogolny:

Celem lekcji jest tagczenie swiata nauki ze Swiatem biznesu, kreatywne ksztattowanie postaw
przedsiebiorczosci, ktdre podczas projektu przektada sie na realne potrzeby uczniow, pozyskanie

jakiegos$ % brakujgcych zasobdw na wycieczke szkolna.

Cele szczegotowe

* utrwalenie wiadomosci dotyczgcych bohateréw z lektur obowigzkowych,

* wspotpraca nad wspélnym projektem i jednoczesnie podnoszenie swoich kompetencji w budowaniu relacji i umie-
jetnosci dzielenia sie wiedza,

* uswiadomienie mtodziezy, ze wiedza i umiejetnosci majg wptyw na realizacje ich marzei w sferze szkolnej, potem

zawodowej, a to przektada sie na proces budowania sukcesu najpierw na poziomie szkoty, potem na poziomie pra-

cy zespotowej w dorostym zyciu,
* szacowanie ryzyka,

* wzbudzenie w uczniach ciekawosci poznawczej, by sktoni¢ ich do refleksji dotyczacej rozwazan na temat przedsie-

biorczosci.

Metody pracy

Eksponujace, problemowe, aktywizujgce, praca grupowa.
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Spis pomocy dydaktycznych

Wydrukowane karty pracy, stownik syno-
nimow, czysta kartka, tablet, dtugopis,
tablice z numerami stanowisk, koperty
z zadaniami: wersja tatwiejsza i wersja

trudniejsza, losy z numerem (przyna-
lezno$¢ do zespotu), kartka z napisem
,poczekalnia”, stopery, kartki z informa-
cjg, w jakim czasie zadanie powinno by¢
wykonane, grafika wygenerowana przez
DALL-E.

Przebieg lekcji

Faza wstepna lekcji (3 min)

Nauczyciel podaje koszyk, w ktérym sg losy z numerem. Kazdy uczen staje przy stoliku z danym numerem - w ten
sposdb tworzg sie grupy, ktére beda ze sobg wspoétpracowaé. Nauczyciel przypomina zasady wspdtpracy podczas

wykonywania kolejnych zadan:

¢ przesuwanie sie do kolejnych stacji zgodnie z ruchem wskazéwek zegara;
* wykonywanie zadah jak najciszej, by inni nie ustyszeli odpowiedzi;
* przebywanie w poczekalni, kiedy wykona sie zadanie albo przejscie do kolejnego pustego stanowiska.

Nauczyciel informuje uczniéw, ze Rada Rodzicow doptaci wybranej grupie cze$¢ pieniedzy, ktéra potrzebna jest na

wycieczke. Jednak uczniowie muszg je zarobi¢, rozwigzujac zadania w poszczeg6lnych stacjach zadaniowych.

Faza gtéwna (tacznie 33 min)

Stacja 1- 3 min

Stowo klucz: synonim

Wersja tatwiejsza: Korzystajac ze stownika, wypisz 5 synoniméw stowa przedsiebiorczos$¢.

Wersja trudniejsza: Zapisz 3 synonimy do stowa przedsiebiorczos¢. Odpowiedz: np. pomystowos¢, zaradnos¢, aktyw-

nos¢, dynamicznos¢, obrotnos¢, kreatywnos¢, inicjatywa.

Stacja 2 - 6 min

Stowo klucz: ogloszenie bohatera literackiego
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Wersja tatwiejsza

A ogréd?« »Sg kwatery
z bukszpanu, ligustru«.

»Wyrzucic! Nie
potrzeba przydatniego
lustru. To niemczyzna.
Niech bedg z cyprysow
gaiki,

Mruczagce po
kamyczkach
gdzieniegdzie
strumyki, Tu kiosk, a tu
meczecik, holenderskie
wanny,

Wszystko jak od
niechcenia, jakby od
igraszki, Belwederek
malenki, klateczki na
ptaszki,

A tu stowik mitosnie
szczebioce do ucha,
Synogarlica jeczy, a
gotgbek grucha,

A ja sobie rozmyslam
pomiedzy cyprysy Nad
nieszczesciem Pameli
albo Heloisy..«

Tu domek pustelnika,
tam kosciot Dyjanny.

Zredaguj ogtoszenie w imieniu zony modnej, ktoéra poszukuje architekta krajobrazu.

W ogtoszeniu uwzglednij dwa argumenty: jeden dotyczacy zmian w wiejskim ogrodzie pana Piotra i drugi

dotyczacy mody francuskiej.
Wersja trudniejsza

Zredaguj ogtoszenie w imieniu zony modnej, ktéra poszukuje architekta krajobrazu. W ogtoszeniu uwzglednij

dwa argumenty zgodne z trescig satyry i modg panujgcg w danym okresie.

Stacja 3 - 3 min

Wersja tatwiejsza

Z przedsiebiorczos$cig zwigzane s3 pojecia, ktére musisz odnalez¢ w ponizszym diagramie. Masz do odszuka-

nia 5 wyrazéw.

Wersja trudniejsza

Z przedsiebiorczos$cig zwigzane sg pojecia, ktére musisz odnalez¢é w ponizszym diagramie. Masz do odszuka-

nia 5 wyrazow.

Odpowiedz: wyrazy z diagramu: zatrudnienie, praca, zaangazowanie, pienigdz, gospodarka, biznes

Stacja 4 - 4 min
Wersja tatwiejsza Uzupetnij luki w tekscie.

Chtopak wywodzit sie z biednej chtopskiej rodziny. Pragnat sie uczy¢, ale w tamtych czasach zwigzane to
byto z ponoszeniem do$¢ duzych kosztéw finansowych. Ten uparty mtodzieniec nie mégt liczy¢ na pomoc ze

strony rodzicéw. Aby sie utrzymac¢, musiat by¢ przedsiebiorczy i udzielat korepetycji.
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Mowa jest o Andrzeju (podaj nazwisko) , ktory jest jednym z bohateréw (podaj tytut

lektury obowigzkowej)” ", autorstwa Stefana (podaj nazwisko autora

tekstu) _______________
Wersja trudniejsza Mowa jest o (podaj imie i nazwisko) _______________ , ktory jest jednym z bohateréw (podaj tytut
lektury obowigzkowej)_______________ ", autorstwa (podaj imie i nazwisko autora tekstu) _______________.

odpowiedZ: Andrzej Radek, “Syzyfowe prace”, Stefan Zeromski

Stacja 5 - 3 min
Stowo klucz: wyhér

Wersja tatwiejsza Osoby przedsiebiorcze posiadajg cechy, dzieki ktérym odnosza sukcesy w biznesie. Podkresl te,

ktore posiadat bohater “Opowiesci wigilijnej” Charlesa Dickensa. Jest ich 6!

Odpowiedz: pracowitos¢, odwaga, pomystowos$¢, elastycznosé, spostrzegawczos$é, komunikatywnos$é, zdolnosé prze-

widywania rozwoju sytuacji, umiejetno$¢ wspdtdziatania, che¢ zarobienia pieniedzy.

Wersja trudniejsza bez wskazania iloSci cech.

Odpowiedz: pracowito$¢, odwaga, pomystowos¢, spostrzegawczos¢, zdolnos$¢ przewidywania rozwoju sytuacji, chec

zarobienia pieniedzy.

Stacja 6 - 3 min

Stowo klucz: zagadka

Wersja tatwiejsza Przeczytaj list napisany przez bohatera lektury obowigzkowej. Podaj tytut lektury, w ktérej pojawit

sie ten bohater. Jestem bohaterem jakiej lektury?

Jestem juz stary. Wiode zycie na bezludnej wysepce. Dobrze mi tam. Wiem, ze pienigdze nalezy dobrze zainwesto-
wac, by wspieraé rozwoj danej organizacji. Cze$¢ swojej wyptaty wysytam polskiemu Towarzystwu w Nowym Jorku,
od ktérego w ramach wdziecznosci otrzymatem polska ksigzke pt. “Pan Tadeusz” Adama Mickiewicza. Wersja trud-

niejsza Otrzymatem polska ksigzke. Odpowiedz: “Latarnik”

Stacja 7 - 3 min

Stowo klucz: skojarzenia

Wersja tatwiejsza Wskaz bohateréw z lektur, ktérzy zrobili uzytek ze swojego majatku, tzn. zainwestowali albo po-
dzielili sie nim.

Jestich 4.

Bankier, Bilbo Baggins, Skawinski, Tomek Sawyer, Bernard Zygier, Alina, Ebenezer Scrooge, Chilon Chilonides, Maty

Ksigze, Widmo Ztego Pana.
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Wersja trudniejsza bez wskazania ilosci bohateréw.

Odpowiedz: Bilbo Baggins, Skawinski, Tomek Sawyer, Ebenezer Scrooge
Stacja 8 - 3 min

Stowo klucz: analiza

Wersja tatwiejsza

Ktdry bohater literacki mogtby skorzystaé z tego cytatu w odniesieniu do swojego zycia? To bohater tekstu, w ktérym

Swiat przedstawiony jest za pomocg groteski i ironii.

Ludzie majg naturalng sktonnos¢ do myslenia zyczeniowego. Wyzwaniem dla przedsiebiorcow jest zatem powiedzenie
sobie: jaka jest roznica miedzy wiarg w swoje ideaty i trzymaniem sie ich, a §ciganiem jakiego$ nierealnego marzenia,
ktore nie ma podstaw. Trzeba by¢ dos¢ surowym w takiej autoanalizie. Elon Musk, zatozyciel przedsiebiorstw PayPal,

SpaceX i Tesla

Wersja trudniejsza

Ktdry bohater literacki mogtby skorzysta¢ z tego cytatu w odniesieniu do swojego zycia? OdpowiedzZ: kogut (z “Arty-

sty” Stawomira Mrozka)

Stacja 9 - 2 min
Stowo klucz: obraz

Wersja tatwiejsza

Wazne jest oszczedzanie, ale istotne w biznesie jest tez inwestowanie. Oszczedzanie ma na celu stworzenie tzw.

tarczy ochronnej, a inwestowanie ma pozwoli¢ na ulokowanie kapitatu tak, by zarahiac.

Ktdry bohater mitologiczny tylko gromadzit zasoby, a wszystko czego dotykat zamieniato sie w ztoto? To nie przynio-

sto mu szczescia.

Wersja trudniejsza

Ktdry bohater literacki tylko gromadzit zasoby, a wszystko czego dotykat zamieniato sie w ztoto? To nie przyniosto mu

szczescia. Odpowiedz: Midas
Faza koncowa - 9 min

Podliczenie w Excelu, jakg cze$¢ pieniedzy zebrali i obliczenie na kartce, jaki to procent potrzebnej sumy. Ewaluacja

zajec.
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Bibliografia i Zrodta

« https://www.corazlepszafirma.pl/blog/23-inspirujace-cytaty [dostep:26.03.2023] https://poradnikpracownika.
pl/-praca-w-zespole-na-czym-powinna-opierac-sie-wspolpraca [dostep:01.04.2023

* https://www.mostwanted.edu.pl/kompetencje-miekkie-co-to-jest-i-jak-je-podniesc/?gclid=CjwKCAjwrJ-hBhB7EiwA
uyBVXT5dDWkHHuJdxp3WBKzLI5FO-FUg6bhP6HW8qi7A0cSp70mYdbfsFxoCf_EQAvD_BWE [dostep:01.04.2023]

« https://wolnelektury.pl/media/book/pdf/satyry-czesc-pierwsza-zona-modna.pdf [dostep:01.04.2023]

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescia

scenariusza, np. prezentacja, itp.

» Zatgcznik 1- Cz. 1 stacje zadaniowe ,Razem mozemy wiecej - wspéipraca to podstawa!”

» Zalgcznik 2 - Cz. 2 stacje zadaniowe ,Razem mozemy wiecej - wspétpraca to podstawa!”

P
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STACJA q wpisz % zrealizowaria podanego celu

wpisz % zreolizowania podanego celu
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KATEGORIA OGOLNA

WYROZNIENIE

Przedsiebiorczos¢ ukryta
w stoiku

Autorka: Edyta Karwowska

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Stowa kluczowe: zaktadanie wtasnego przedsiehiorstwa, biznes plan, przychéd, zysk, etykietki, logo, reklama, licyta-

cja.

Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej, ktore

sg realizowane w scenariszu

Wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujagc adekwatne do sytuacji techniki jezyka médwionego: pauzy, zmiane intona-

cji,

58

tempa i sity gtosu;

wykonuje obliczenia pieniezne; zamienia ztote na grosze i odwrotnie, rozréznia nominaty na monetach i bankno-
tach, wskazuje réznice w ich sile nabywczej;

dokonuje obliczen szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych; - wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwia-
zywania problemdéw, dziatan twdrczych i eksploracji Swiata, dbajagc o wtasny rozw6j i tworzgc indywidualne strate-
gie uczenia sig;

wyjasnia istote dziatan matematycznych - dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia oraz zwigzki miedzy
nimi; korzysta intuicyjnie z wtasnosci dziatan;

wykorzystuje prace zespotowag w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera zespotu i komunikuje sie za
pomocg nowych technologii;

wymienia wartosci odzywcze produktéw zywnosciowych; ma Swiadomos$¢ znaczenia odpowiedniej diety dla utrzy-
mania zdrowia, ogranicza spozywanie positkow o niskich wartosciach odzywczych i niezdrowych, zachowuje umiar
w spozywaniu produktéw stodzonych, zna konsekwencje zjadania ich w nadmiarze;

planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace wspétdziata w grupie;

ocenia projekty/prace, wykorzystujagc poznane i zaakceptowane wartosci: systematyczno$¢ dziatania, pracowitos¢,
konsekwencja, gospodarno$¢, oszczedno$¢, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu, materiatéw, narzedzi i

urzadzen

Scenariusze lekcji o przedsiebiorczosci - KATEGORIA OGOLNA



* wykonuje przedmiot/model/prace wedtug wtasnego planu i opracowanego sposobu dziatania;

* tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia;
powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosci

pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystoéw;

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych ma by¢ realizowany

scenariusz

Edukacja przyrodnicza, matematyczna, polonistyczna, techniczna, informatyczna.

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

Uczniowie klas 1-3.

Cel ogolny lekcji i cele szczegotowe

Cel ogolny:

Celem lekcji jest zabawa symulacyjna w zaktadanie wtasnego mini przedsiebiorstwa.

Cele szczegotowe:

* uczen umie stworzy¢ logo firmy w programie Canva
* uczen umie sporzadzi¢ prosty plan matego przedsiebiorstwa zajmujgcego sie produkcjg przetwordw
* rozwija umiejetno$¢ zaréwno samodzielnej pracy projektowej jak i wspoétpracy w grupie

* potrafi zaprezentowac¢ swojg prace na forum grupy

Metody pracy

Metoda symulacji, burza mézgdw, praca w parach.
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Spis pomocy dydaktycznych

Stoik

Warzywa (papryka,cukinia,
marchewka)

Ocet i przegotowana woda
Kartka, pisak

Komputer

Drukarka

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegoine jej elementy

WSTEP (45 min)

Opcja 1 Uczen przynosi do szkoty na lekcje stoik z pokrojonymi warzywami zalanymi wodg z octem.

Opcja 2 Uczniowie wspolnie przygotowujg przetwory w klasie na lekcjach dnia poprzedniego. Krojg warzywa, zalewaja
woda z octem. Przy okazji uczniowie sprawdzajg ile czasu zajmuje im produkcja przetwor6w, ile materiatow potrzebu-

ja do produkcji 1 gotowego produktu. Te wszystkie informacje bedg potrzebne do stworzenia mini biznes planu.
ROZWINIECIE (30 min)

Uczniowie majg dostep do komputerdw i projektuja etykietki na stoiki w programie Canva. Wymyslaja w parach hasto

reklamowe, nazwe swojej firmy i tworzg logo na stoiki. Zapisuja swoja prace na komputerze.
Tworzenie w parach biznes planu (30 min)

Wspélnie z uczniami wypisujemy na tablicy wszystkie koszty (przy produkcji 100 stoikéw), a nastepnie uczniowie dys-
kutujg w parach i szacujg, ile moze kosztowac:

* wynajem lokalu

* produkcja etykietek na stoiki

* materiat na ozdobe i gumki recepturki

+ stoiki

* warzywa

* ocetiprzyprawy

* pracownicy

* pradiwoda

e transport
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Obliczajg przychéd i zysk.
Prezentujg swojg prace na forum grupy (15 min)

ZAKONCZENIE:
Podsumowanie (15 min)

Wszyscy uczniowie siedzg w kole. Kazdy z grupy ma dokoriczyé zdanie:

* Na dzisiejszej lekcji nauczytem sie

* Najtrudniejsze dla mnie byto

* Najbardziej podobato misie _______________.

Kontynuacja tematu na lekcjach nastepnego dnia.

Rozdanie wydrukowanych etykietek przygotowanych w Canvie. Uczniowie przyklejaja etykietki na stoiki. Przygotowuja

w parach wystapienie- reklame/prezentacje przetwordw.

Uwaga! Przetwory nie sg jadalne, uczniowie muszg wykazac sie kreatywnoscia, aby zacheci¢ klientéw do kupna prze-

twordw.

Opcja 1: Mozna zorganizowac klasowe spotkanie i zaprosi¢ rodzicdw na licytacje przetworéw. W ten sposéb ucznio-

wie bedg mogli zaprezentowaé swoje produkty.

Edukacja 61
Jutra



V4 Vé

Bibliografa i Zrodia

¢ Matgorzata Zytko, Alina Kalinowska, Ewa Kruk ,Mysle, decyduje, dziatam. Finanse dla najmtodszych”

Pakiet do edukacji finansowej dla uczniéw klas 1-3. Stowarzyszenie Krzewienia Edukacji Finansowej

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescia scenariusza, np.

prezentacja, itp.

* https://programrazem.blogspot.com/2022/10/robimy-przetwory.html
* https://programrazem.blogspot.com/2022/10/robimy-etykiety-na-soiki.html

* https://programrazem.blogspot.com/2022/11/rodzinna-licytacja.html
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WYROZNIENIE

Gra biznesland Edukacja
- kreatywny przedsiebiorca Jutra

z

KATEGORIA OGOLNA

Autorka: Katarzyna Wardowska
Rafat Wardowski

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Scenariusz ma za zadanie promowaé postawy zwigzane z zarzgdzaniem pieniedzmi, kreatywnos$cig i przedsiebiorczo-
§cig w rozwijaniu biznesu. Lekcja jest rowniez dobrym przyczynkiem do dyskusji o: dziataniu wolnorynkowych mecha-
nizmdéw spotecznych, wspdtpracy, relacji przedsie-biorca - klient, oszczedzaniu, wydawaniu itd. Gtéwne powigzanie

lekcji z przedsiebiorczo$ciag dotyczy rozwoju mentalnosci uczciwego i skutecznego przedsiebiorcy.

Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej, ktore

sg realizowane w scenariszu

W ponizszej lekcji realizowane sg nastepujgce tresci z podstawy programowe;j:
ksztatcenie ogdlne:

,Celem ksztatcenia ogélnego w szkole podstawowej jest:

2) zdobycie przez ucznidéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas wykonywania zadan i

rozwigzywania probleméw;

3) ksztattowanie u uczniéw postaw warunkujacych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie we wspdtczesnym Swie-

n

cie”.
umiejetnosci z ksztatcenia ogdlnego:

2) myslenie matematyczne - umiejetno$¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki w zyciu codziennym oraz

prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

3) myslenie naukowe - umiejetnos$¢ formutowania wnioskdw opartych na obserwacjach empirycznych dotyczacych

przyrody i spoteczenstwa;

7) umiejetnos$¢ pracy zespotowej.
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inne fragmenty rozporzadzenia powigzane z scenariuszem zajec:

,W procesie ksztatcenia ogdélnego szkota podstawowa ksztattuje u uczniéw postawy sprzyjajace ich dalszemu rozwo-
jowi indywidualnemu i spotecznemu, takie jak: uczciwos$é¢, wiarygodnosé, odpowiedzialno$é, wytrwatos$¢, poczucie
wtasnej warto$ci, szacunek dla innych ludzi, ciekawo$¢ poznawcza, kreatywnos¢, przedsiebiorczos$¢, kultura osobi-
sta, gotowos$¢ do uczestnictwa w kul-turze, podejmowania inicjatyw oraz do pracy zespotowej.”

ponadto w poszczegdlnych przedmiotach w podstawie programowej mozna znalez¢é powigza-nia z
ponizszym scenariuszem tj. matematyka, historia i spoteczenstwo, etyka.

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych

ma by¢ realizowany scenariusz

Etyka, godzina wychowawcza, matematyka (podstawy przedsiebiorczosci).

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

Szkota podstawowa. Klasy IV-VIII.

Cel ogdlny lekcji i cele szczegotowe

Cel ogolny:

Celem lekcji jest rozwijanie umiejetnosci zarzadzania finansami, rozwdj przedsiebiorczosci.

Cele szczegotowe:

¢ rozwdj zrozumienia dynamiki przedsiebiorstwa (Swiadczenie ustug i tworzenieproduk-tow);
* nauka wspdtpracy w grupie;

* rozwdj kreatywnosci przez poszukiwanie mozliwosci zdobycia pieniedzy;

« stworzenie w grupie biznesu (w ramach gry);

« zarzadzanie okreslong sumag pieniedzy (w fikcyjne walucie);

* rozwdj komunikacji interpersonalne;j.

Metody pracy

Wprowadzenie przez edukatora gry, wyjasnienie zasad przez prezentacje

multimedialng;
Gra BiznesLand;

Oméwienie i refleksja po grze.
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Spis pomocy dydaktycznych

Komputer z prezentacja multimedialna;

Elementy gry:

wydrukowane pienigdze z fikcyjng waluta
(np. “Pepeki”, kartki ksero, kredki, mazaki,
flamastry, taSma klejaca, nozyczki.

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegoine jej elementy

1. Wprowadzenie do gry przez edukatora (10 min)

Nauczyciel powinien przygotowac sale do przeprowadzenia gry. Dobrym rozwigzaniem jest ustawienie wszystkich
tawek pod Sciany. Z krzeset nalezy sformutowac krag, w ktérym usigda uczniowie. Po przygotowaniu przestrzeni

nauczyciel zaprasza uczniéow do wystuchania wpro-wadzenia do gry pt. “BiznesLand”.

Edukator wyswietla prezentacje badzZ przedstawia jej tres¢ wtasnymi stowami. Wprowadzenie do gry powinno mie¢
charakter zaproszenia uczniow do wcielenia sie w role przedsiebiorcéw, ktdrzy rozpoczynaja dziatalno$¢ biznesowa.
Warto zastosowac techniki dramowe tj. wprowa-dzenie w narracje o mtodych przedsiebiorcach, pokazanie swinki
skarbonki, pieniedzy, czy wy-konanie przez nauczyciela fikcyjnej rozmowy telefonicznej do jakiego$ ustugodawcy z

proshg o wycene ustugi (np. telefon do masazystki).

Edukator wyjasnia uczniom zasady i przebieg gry. Gra bedzie przebiegata w dwéch czesciach:

1. Stworzenie i reklama bizneséw w grupach 2-3 osobowych (10 minut).

2. Kupno i sprzedaz produktéw/ustug (15 min).

Uczniowie majg za zadanie dobra¢ sie w zespoty 2-3 osobowe, w ktérych beda tworzy¢ swoje biznesy. Kazdy uczen
otrzyma 20 banknotéw o wartos$ci 1 (warto wymyslié konkretng nazwe waluty pasujaca do danej grupy - w naszej
wersji bedg to PEPEKI - PP od nazwy Podstawy Przed-siebiorczos$ci). Uczniowie w ramach biznesu moga sumowac
swoje PEPEKI w danych grupach. Zadanie w grupach polega na stworzeniu jak najbardziej kreatywnego i dochodowe-

go biznesu.

W drugiej czes$ci uczniowie majg zadanie kupowac i sprzedawac ustugi i produkty wg wtasnych upodobai. Wazne, by
nauczyciel zainspirowat uczniéw, pokazujac jakie biznesy moga stworzy¢ (np. masaz, rysowanie portretu, opowiada-
nie dowcipdw, studio tatuazy). W ramach tworzenia biznesu nalezy przygotowaé: nazwe biznesu, zakres sprzedawa-
nych produktéw/ustug i ceny. Warto, by edukator powiedziat o stworzeniu kampanii marketingowej czy zaplanowaniu
pro-mocji itd.
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W czasie wprowadzenia nalezy okresli¢ zasady gry, uwzgledniajac bezpieczefnstwo grupy. Edu-kator uwypukla cel
zabawy: stworzenie najbardziej dochodowego biznesu. Jednocze$nie warto zaznaczyé¢, ze fundament tej gry to dobra

zabawa.

2. Gra “BiznesLand” (25 min)

2a) Stworzenie i reklama bizneséw stworzonych w grupach 2-3 osobowych (10 minut).

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi po 20 PEPEKOW. Nastepnie wyznacza stanowiska dla kazdego zespotu. Po

zajeciu miejsc, edukator ogtasza rozpoczecie zahawy przez gtosne powie-dzenie: ,BiznesLand - rozpoczynamy”.

Uczniowie w zespotach przygotowuja oferte biznesowa: tworzg produkty czy organizujg ustugi. Edukator powinien
inspirowac¢ ucznidw przez przypominanie o mozliwosci robienia promocji, podsuwanie pomystéw biznesowych czy mo-

tywowanie do poszukiwania rozwigzan. Na etapie 2a uczniowie nie mogg jeszcze sprzedawac¢/kupowac.
2b) Kupno i sprzedaz produktéw/ustug (15 min

Edukator ogtasza rozpoczecie kolejnego etapu gry. Uczniowie rozpoczynajg sprzedaz i kupno. produktow i ustug.
Nauczyciel powinien dbaé o bezpieczenstwo, pozostawiajgc przestrzen na interakcje uczniow miedzy sobg. Moze zda-
rzy¢ sie, ze bedzie musiat przyjac role “sadu” czy tez “policjanta”, ktéry kontroluje sytuacje, gdy zdarza sie kradziez

czy spor.

3. Podsumowanie i omowienie gry (10 min)

Nauczyciel ogtasza zakoriczenie gry hastem “BiznesLand STOP”. Nastepnie prosi uczniéw o utworzenie kregu z krze-
set i zajecie miejsc. Uczniowie przeliczajg swoje PEPEKI. Edukator pyta, ktéry z uczestnikéw ma najwiecej PEPEKOW,
a ktéry najmniej i sprawdza, ktora z ekip stworzy-ta najbardziej dochodowy biznes. Wazne, by pozwolié¢ uczniom wyra-

zi¢ r6zne emocje zwigzane z grg, doceniajac ich pomysty i zaangazowanie.

Nastepnie edukator zaprasza do dyskusji podsumowujacej gre. Pomocne mogg by¢ pytania: Co byto wyzwaniem w two-
rzeniu/prowadzeniu biznesu? Co pomogto rozwijac¢ biznes? Dlaczego pewne ustugi/produkty byty bardziej lub mniej po-
Zgdane przez klientdw? W jaki sposdb ustaliliscie ceny? Dlaczego wasza ustuga/produkt kosztowata te okreslong kwote?

Czego nauczytes/as sie podczas tej gry? Co sprawia, ze zarzadzanie pieniedzmi jest przyjemne a co sprawia trudnosc?

Edukator dziekuje za zaangazowanie uczestnikéw, a takze powinien docenié¢ zachowanie tj. ucz-ciwos$¢, kreatywnosé,

wspieranie innych.

Uwagi i wskazowki:

Z naszego doswiadczenia wynika, ze gre mozna réwniez poprowadzi¢ w dtuzszym wymiarze czasowym (np. w ra-
mach Dnia Przedsiebiorczosci w szkole). Dtuzszy czas trwania zabawy po-zwala na wieksza kreatywnosc¢ i interakcje
miedzy uczestnikami. Ponadto mozna przeprowadzi¢ dtuzszg refleksje w dyskusji z uczniami. Im bardziej uczestnicy
zaangazujg sie w gre (pobudzenie emocjonalne), tym wieksza szansa na szerokg i pogtebiong refleksje. Sitg tego

scenariusza jest doswiadczenie i praktyka przedsiebiorczosci zaréwno w roli sprzedawcy jak i konsumenta.
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Bibliografia i Zrodta

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla szkét podstawowych:

* https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&url=https%3A%2F%2Fwww.gov.pl%2Fattachment%2F-
2801cf2f-64fc-453a-97ec-6377b532ca398&ved=2ahUKEwiEiu3e3qH-AhWRI4sKHS68AdQQFnoECBgQAQ&usg=A-
OvVaw2ftk6MSnxnUZJGKHJvbLLd&fbclid=IwWAR2WmKF3virMx8819PjQLu_xgHABhbcc9S7qx-Xil9zS8ogbuxGFqefp-
Nek

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescia scenariusza, np.
prezentacja, itp.

* Prezentacja wprowadzajgca do gry.

* Wz6r banknotdw.
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MIEJSCE
JA - miody,

przedsiebiorczy
i zaradny cztowiek

Autorka: Magdalena Honkowicz

KATEGORIA BIZNES | ZARZADZANIE

Biografia autorki

Trenerka-Edukatorka w Akademii Mali Wielcy. Wolontariuszka-Trenerka w projekcie ,Mali moga wiecej”, ,Mali moga
wiecej edycja 2" i ,Pewny siebie Maty Wielki Cztowiek” Stowarzyszenia Mali Wielcy. Doktorantka w Szkole Doktorskiej
Uniwersytetu Szczecinskiego, gdzie realizuje projekt badawczy ,Humanizacja miedzynarodowego prawa sportowego”.

Mito$niczka map mysli i efektywnego uczenia sie. Pasjonatka sportu (szczegdlnie pitki noznej) i prawa sportowego.

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Przedsiebiorczo$¢ to zdolno$¢ do tego, zeby byé przedsiebiorczym, a wiec do podejmowania réznych spraw i umie-
jetnos¢ ich pomysinego zatatwienia, posiadanie ducha inicjatywy, zaradno$¢. Niniejszy pomyst na lekcje koncentruje
sie na tym, aby ukazaé uczniowi jego zdoIno$¢ do bycia wtasnie przedsiebiorczym - podejmowania inicjatyw i jego
zaradnos$¢ poprzez aktywne przewidywanie wyzwan na drodze ku wtasnej dziatalno$ci gospodarczej, poprzez aktywne
i samodzielne poszukiwanie kompetencji przedsiebiorczych, poprzez skupienie sie na sobie, swoich planach, zaso-
bach, jak réwniez poprzez zwrécenie sie ku otoczeniu, w ktérym te kompetencje uczer moze wykorzystac, a ktdre to
otoczenie ujete jest w okreslone ramy prawne. Zajecia, choé prowadzone dla grupy, skupiaja sie przede wszystkim

na indywidualnych potrzebach, zasobach, pomystach, planach czy watpliwo$ciach ucznia. Na lekcji uczen odkrywa, a

by¢ moze jedynie przypomina sobie, ze jak najbardziej moze byé z przedsiebiorczo$cig na TAK.

Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu
ZAKRES PODSTAWOWY

I. Osoba przedsighiorcza we wspotczesnym Swiecie. Uczen:

1) na wybranych przyktadach identyfikuje cechy cztowieka przedsiebiorczego, rozpoznaje je u siebie i okresla zwigzek

zachowania sie osoby przedsiebiorczej z szansami, jakie stwarza gospodarka rynkowa;

3) identyfikuje sktadowe kompetencji osoby przedsiebiorczej (w zakresie wiedzy, umiejetnosci, postaw) i zaleznosci
zachodzgce miedzy nimi, a takze dokonuje analizy wtasnych kompetencji i przygotowuje plan rozwoju kompetencji

przedsiebiorczych.
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V1. Przedsiebiorstwo. Uczen:

6) analizuje mikro- i makrootoczenie przedsiebiorstwa, identyfikuje mocne i stabe strony oraz szanse i zagrozenia

projektowanego przedsiebiorstwa;

9) rozréznia zachowania etyczne i nieetyczne w biznesie, w tym przejawy korupcji w zyciu gospodarczym oraz rozumie

istote i cele spotecznej odpowiedzialnos$ci przedsiebiorstw;

ZAKRES ROZSZERZONY

V. Przedsiebiorstwo:

5) zbiera, analizuje i prezentuje informacje o makrootoczeniu (w tym czynniki polityczno-prawne, ekonomiczne,
spoteczne, technologiczne, srodowiskowe) planowanego przedsiewziecia biznesowego lub spotecznego, a nastepnie

formutuje plany dziatan majacych na celu wykorzystanie przysztych szans i ostabienie nadchodzgcych zagrozen.

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych

ma by¢ realizowany scenariusz

Biznes i Zarzadzanie

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

15-18 lat, II-1V klasa liceum ogdlnoksztatcgcego

Cel ogdlny lekcji i cele szczegdtowe

CEL OGOLNY LEKCJI

zaznajomienie ucznia z podstawami prowadzenia wtasnej dziatalnosci

gospodarczej.

CELE SZCZEGOLOWE - UCZEN

+ potrafi zidentyfikowa¢ mozliwe wyzwania na drodze do zatozenia i prowadzenia wtasnej dziatalno$ci gospodar-
czej,

+ potrafi wskaza¢ podstawowe kompetencje przedsiebiorcze,

* rozpoznaje niezbhedne mu w praktyce kompetencje,

* wskazuje swoje mocne kompetencje przedsiebiorcze i potrzebne do rozwoju,

* zna podstawowe ramy prawne prowadzenia wtasnej dziatalnos$ci gospodarczej (w tym instytucje nierejestrowane;j

dziatalno$ci gospodarczej) - prawne/formalne otoczenie przedsiebiorstwa,
+ potrafi wyszuka¢ informacje na temat zaktadania i prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarczej,
* umie rozpoznac¢ wiarygodne Zrddta internetowe dotyczgce zaktadania i prowadzenia wtasnej dziatalnos$ci gospo-

darczej.
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Metody pracy

Mapa mysli, odwrécona burza mézgéw, ¢wiczenia interaktywne, studia przypadkdéw (case studies),

ankieta, praca z zasobami internetowymi, dyskusja, exit ticket.

Spis pomocy dydaktycznych

NAUCZYCIEL

« stronainternetowa dla nauczyciela (materiaty/linki w jednym miejscu), lista dla nauczyciela przed lekcja, wydruko-

wane mapy mysli, komputer/laptop, rzutnik, dostep do
* Internetu, przygotowana wczesniej przez nauczyciela prezentacja na stronie Mentimeter,

« przygotowana wczesniej przez nauczyciela ankieta na stronie Nearpod, historie (case studies) i pytania do nich
wraz z komentarzami dla nauczyciela, wydrukowane i wyciete EXIT TICKETS (+pudetko, z ktérego uczniowie bedg
je losowac), karta refleksji dla nauczyciela po lekcji. https://www.canva.com/design/DAFe8zRpcZs/Ee63qfeBDnu-
V03crv5icQw/view?website#2

+ telefony/tablety z dostepem do Internetu, dtugopisy

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegodlne jej elementy

UWAGI PRZED LEKCJA

* Przed lekcjg poinformuj uczniéw w jaki sposdéb bedzie prowadzona ta lekcja - aby uczniowie mogli przynie$é ze
sobg na lekcje telefony/tablety.

* Scenariusz lekcji mozna dostosowac do zajec¢ stacjonarnych, jak réwniez online.

* Lekcje mozna przeprowadzi¢ zgodnie ze scenariuszem - z wykorzystaniem aplikacji/stron internetowych, jak row-
niez bez ich uzycia (wypisujac pomysty na tablicy, przeprowadzajgc gtosowanie tradycyjnie - z wykorzystaniem
podniesienia rak; wykorzystujac karteczki elektrostatyczne - na pomysty, problemy - czy karteczki samoprzylep-

ne).

ZAANGAZOWANIE - AKTYWIZACJA (5 min)

Powitaj uczniéw, sprawdz obecnos$¢, przedstaw temat zaje¢ i zapisz go na tablicy: ,JA - mtody, przedsiebiorczy i

Swiadomy cztowiek”. Rozdaj uczniom wydrukowane wczes$niej mapy mysli.

Zadaj uczniom nastepujgce pytanie w celu ich osobistego zaangazowania w temat zaje¢ (odwotanie do wtasnych i

indywidualnych przemyslen, plandw ucznidw):

Czy kiedykolwiek mysleliscie o tym, aby w przysztosSci mie¢ wtasny biznes/wtasng dziatalnosc¢ gospodarczg?
Nastepnie zadaj uczniom pytanie:

Jaki biznes zatozytbys/zatozytabys wiedzac, ze na pewno Ci sie uda i odniesiesz sukces?

Daj uczniom czas na zastanowienie sie. Nie musza na forum prezentowa¢ swoich odpowiedzi - niech zapiszg je na
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mapie mysli (moga to byé bardzo osobiste odpowiedzi - zahaczajgce bowiem o marzenia, zatem stwérz uczniom
podczas lekcji przestrzen na komfortowe i bezpieczne snucie takich marzen zawodowych, niech uczniowie wiedza, ze

mogg zachowac¢ swojg wizje wtasnego biznesu dla siebie).

BLOK KOMPETENCJI PRZEDSIEBIORCZYCH (15 min)

Wyswietl uczniom kod QR, ktéry bedzie prowadzit do strony Mentimeter i kod dostepu do prezentacji na tej samej
stronie (mozesz réwniez wyswietli¢ uczniom jedynie link do strony https://www.mentimeter.com/ i kod dostepu do

prezentacji. Niech zeskanujg kod QR/wejda na strone Mentimeter i wpiszg kod dostepu do prezentacji.
Kiedy uczniowie majg przed sobg na mapie mysli swéj wtasny pomyst na biznes, zadaj pytanie:

Jakie problemy mogg pojawic sie na drodze do zatozenia, jak rowniez juz podczas prowadzenia Waszej wymarzonej dzia-

talnosci gospodarczej/biznesu?

* Uczniowie mogg dzieli¢ sie swoimi pomystami na problemy na forum, a nastepnie wpisywac¢ na stronie Mentime-
ter. Ci, ktoérzy nie chca dzieli¢ sie swoimi pomystami na forum, moga jedynie zapisywac¢ swoje pomysty na stronie
Mentimeter

* Mozesz poinformowac uczniéw, ze w tym momencie korzystacie z techniki odwréconej burzy mézgdw i ta technika
moze by¢ przydatnym narzedziem nie tylko na dzisiejszej lekcji, ale rowniez moze przydac sie im w przysztosci -

gdy beda prowadzili wtasng dziatalnosé gospodarcza, czy gdy beda pracownikami.

Celem zadania z wykorzystaniem odwréconej burzy mézgdéw jest generowanie nie pomystéw/odpowiedzi, a generowa-
nie PROBLEMOW.

Czas na gromadzenie probleméw - ok. 5 min (mozesz ustawi¢ czas w Mentimeter)

* Nastepnie wyswietl na tablicy zgromadzone wygenerowane problemy i zadaj uczniom kolejne pytanie:

Jakich kompetencji bedziesz potrzebowac, aby poradzic¢ sobie z tymi problemami?

Tym razem zapisuj odpowiedzi uczniéw na tablicy - aby strona Mentimeter z wygenerowanymi problemami byta
dalej widoczna. Mozesz rowniez zapisa¢ wyniki z generowania problemow z Mentimeter w PDF, nastepnie wyswietli¢
dokument PDF na ekranie i zbiera¢ pomysty na kompetencje w kolejnym pytaniu Mentimeter, a nastepnie réwniez je
wyswietlic.

WSKAZOWKA: Wszystkie odpowiedzi w Mentimeter mozesz zapisa¢ w PDF i pézniej udostepnié pliki uczniom po

zajeciach.

Uczniowie nich zapiszg tez wybrane przez siebie (wyselekcjonowane) kompetencje z wymienionych na tablicy w odpo-

wiednim miejscu na swojej mapie mysli (wypisa¢ kompetencje dookota hasta i dorysowa¢ strzatki).

Zapisane przez uczniéw kompetencje na mapie mysli niech rzeczywiscie odpowiadajg profilowi ich wtasnego pomy-
stu na biznes. Niech majg poczucie, ze z dzisiejszych zaje¢ moga wynie$¢ konkretne informacje/pomysty, ktére beda

odpowiadaty ich zindywidualizowanym planom/celom/marzeniom (praktycznos$¢ realizowanych zajec).

Nastepnie popros$ ucznidw, aby ocenili (w skali od 1 do 10) na jakim aktualnie poziomie (ich zdaniem) maja rozwiniete

Edukacja 77
Jutra



wypisane przez siebie na mapie mysli kompetencje. Niech w odpowiednich miejscach na mapie wypisza ,Moje TOP

kompetencje” i ,Kompetencje, ktore warto w moim przypadku wzmocnié”.

W tym zadaniu uczniowie sami dochodzg do tego, jakich konkretnie kompetencji przedsiebiorczych potrzebuja, ktdore

z tych kompetencji maja dobrze rozwiniete, a nad ktérymi warto jeszcze popracowac.

Czas na wypisywanie kompetencji i na osobista refleksje nad nimi - ok. 10 min.

LINK DO POGLADOWEGO MENTIMETER:

https://www.mentimeter.com/app/presentation/alpmairc17iqjey3511wzr7hamqgShpna

NIESPODZIANKA: popro$ uczniéw, aby zamienili sie miejscami/tawkami - zmiana miejsca sprzyja procesowi efektyw-

nego uczenia sie!

BLOK PRAWNY (20 min)

* WysSwietl link https://nearpod.com/student/ - prowadzacy do strony z ankietg w Nearpod.
* Poinformuj uczniéw, ze tym razem bedziesz wyswietlat im historie i pytania do nich.

« Zadaniem bedzie udzielenie odpowiedzi na pytania, jednak nie bedzie to test, a ankieta (bowiem celem zadania

jest poznanie zdania uczniéw na konkretne zagadnienia).

* Poinformuj réwniez, ze w tym zadaniu po uzupetnieniu ankiety wyswietlisz dane pytanie z wynikami ankiety
(skorzystaj z opcji wyswietlania dla nauczyciela + naci$nij przycisk ,share” i pamietaj wcze$niej zaznaczy¢ opcje
- ukryj imiona i odpowiedzi uczniéw z prawej dolnej strony), a zadaniem uczniéw bedzie wyszukanie odpowiednich
informacji w Internecie i po przeanalizowaniu tych informacji udzielenie juz wtasciwej ich zdaniem odpowiedzi na

zadane pytanie.
Ty natomiast zweryfikujesz czy ich odpowiedzZ jest prawidtowa (odpowiedzi w pliku z historiami i pytaniami wraz z

komentarzem).

Przy okazji przypomnij uczniom, aby odpowiedzialnie wybierali swoje internetowe Zrédta informacji, z ktérych beda
korzystaé. Mozesz poleci¢ serwis informacyjno-ustugowy dla przedsiebiorcy https://www.biznes.gov.pl/pl/por-

tal/0516 jako wiarygodne Zrodto informacji.

Kazda historia i pytanie do ucznia jest tak naprawde iskrg, ktéra moze rozbudzi¢ dyskusje, pomysty, nowe
watpliwosci, problemy. Jezeli tak sie stanie, to wspaniale - o to wtasnie chodzi! Zadanie to ma na celu rozbudzi¢ w

mtodziezy ciekawos$¢ oraz sktoni¢ do krytycznego myslenia.

Dodatkowo w zadaniu tym uczniowie konfrontuja swojg dotychczasowga widze na temat legalnego zaktadania i
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej (poprzez udzielenie odpowiedzi w ankiecie) z faktycznym stanem prawnym

(wyszukiwanie informacji w internecie i poszukiwanie prawidtowej odpowiedzi na zadane pytanie).

Na mapie mys$li uczniowie mogg zapisywaé najwazniejsze wedtug nich informacje, ciekawostki, swoje watpliwosci

oraz pomysty, ktére powstaty podczas realizacji tego zdania.
Historie (case-study) oraz pytania do nich i komentarze do odpowiedzi w zatgczniku.

LINK DO POGLADOWEGO NEARPOD:
https://app.nearpod.com/?pin=3B378C4B8COBOECCCB70DB81038FE22F-1&&utm_source=link (gdyby link nie dziatat

- zdjecia w zatgczniku do scenariusza i na stronie dla nauczyciela)
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ZAKONCZENIE - EXIT TICKET (5 min)

* Uczniowie losujg wydrukowane przez Ciebie wczesniej ,bilety wyjsciowe” z pytaniami majacymi na celu utrwalenie
wiedzy zdobytej na zajeciach.

* Uczen zapisuje wylosowane przez siebie pytanie w odpowiednim miejscu na mapie mysli i udziela na nie
odpowiedzi.

* Na zakonczenie lekcji niech uczniowie podzielg sie swoimi pytaniami wyjsciowymi i odpowiedziami na nie na

forum klasy.
* Zbierz od uczniéw karteczki ,EXIT TICKET".
* Pogratuluj uczniom udziatu w dzisiejszej lekciji.
* Pytania do ,EXIT TICKET" w zatgczniku.
* Po zajeciach mozesz przesta¢ uczniom pliki PDF z wykonanych zadan.
* Po lekcji wypetnij karte dla nauczyciela.

”

Bibliografia i Zrodta

Ustawa z dnia 6 marca 2018 r. - Prawo przedsiebiorcéw (t.j. Dz.U. z 2023 r. poz. 221)

Ustawa z dnia 6 marca 2018 r. o Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalno$ci Gospodarczej i Punkcie Informacji dla
Przedsiebiorcy (t.j. Dz.U. z 2022 r. poz. 541)

G. Lubenczuk, A. Wotoszyn-Cichocka, M. Zdyb, Prawo przedsiebiorcéw. Komentarz, Warszawa 2019
G. Koziet (red.), Prawo przedsiebiorcéw. Przepisy wprowadzajgce do Konstytucji Biznesu. Komentarz, Warszawa 2019
Z. Snazyk, A. Szafranski, Publiczne prawo gospodarcze, Warszawa 2021

https://www.hiznes.gov.pl/pl/portal/0516 https://www.biznes.gov.
pl/pl/opisy-procedur/-/proc/3

https://www.biznes.gov.pl/pl/portal/00115#2

Lista dodatkowych plikéw, bedacych

integralng czescia scenariusza, np.
prezentacja, itp.

Link do strony z materiatami (nauczyciel znajdzie tam: liste to-do
przed lekcja, pomocne linki wprowadzajace do stron/aplikacji

wspomnianych w scenariuszu, mape mysli dla uczniow do wy-

drukowania, historie-pytania do scenariusza, EXIT TICKETS do

wydrukowania i wyciecia, karte refleksji dla nauczyciela po lekcji):
https://www.canva.com/design/DAFe8zRpcZs/Ee63qfeBDnuV-
03crv51cQw/view?website#2

Zatacznik do scenariusza: Edukacja Jutra 2023: materiaty w jednym miejscu
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MIEJSCE

e Death and taxes

Autorka: Agnieszka Pierwocha

KATEGORIA BIZNES | ZARZADZANIE

Biografia autorki

Nauczycielka jezyka angielskiego. Absolwentka Uniwersytetu Slgskiego (program nauczycielski oraz kultura-me-
dia-translacja). 15 lat wspierania uczniow w pokonywaniu barier jezykowych nauczyto jg, ze w procesie nauczania
najwazniejsze jest by pozwoli¢ kazdemu odkrywac jezyk na swdj indywidualny sposdb i we wtasnym tempie, co w
potaczeniu z odpowiednio dobranymi metodami i technikami pracy daje najlepsze efekty. W przygotowaniu zajec
chetnie siega po niestandardowe rozwigzania oraz nowe technologie tak aby kazdy z jej uczniéw wsrdd réznorod-
nych materiatow znalazt co$ dla siebie. Obecnie zatrudniona na stanowisku nauczyciela jezyka angielskiego i jezyka
angielskiego zawodowego w ZSTiO ,Meritum” w Siemianowicach Slgskich. Jej pasje to jezdziectwo oraz narciarstwo
i snowboarding, ktére z powodzeniem taczy z praca, tworzgc kursy ,English with a Difference” w ramach prowadzone;j
przez siebie dziatalno$ci AP-pro Agnieszka Pierwocha. To dzieki nim jej uczniowie mogg nie tylko szlifowaé umiejet-

nosci jezykowe, ale réwniez odkrywaé nowe pasje.

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Jak mawiat Benjamin Franklin, w zyciu pewne sg tylko dwie rzeczy: $mier¢ i podatki. Podatki sg nieodtgczng czescia

naszego zycia, zaréwno prywatnego jak i zawodowego, dlatego mtodziez

powinna zna¢ ich rodzaje oraz stawki. Warto réwniez podnies¢ ich Swiadomos¢.

Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu

ZAGADNIENIA Z PODST. PROGRAMOWEJ DLA PRZEDMIOTU JEZYK OBCY NOWOZYTNY - lIl.1.R:

Tre$ci nauczania - wymagania szczegdtowe:

I.7. zakupy i ustugi (finanse)
I.14. panstwo i spoteczenstwo (gospodarka)
9. wyraza pewnos$¢, przypuszczenie, watpliwosci dotyczace zdarzen z przesztosci, terazniejszosci i przysztosci;

10. rozwaza sytuacje hipotetyczne.
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ZAGADNIENIA Z PODST. PROGRAMOWEJ DLA PRZEDMIOTU BIZNES | ZARZADZANIE:

Cele ksztatcenia - wymagania ogdlne:

I1l. 4. przyjmowanie postaw patriotyzmu gospodarczego, rozumianego jako odpowiedzialno$§¢ konsumentéw i ludzi

biznesu za dobrobyt gospodarczy i spoteczny kraju;
[11. 5. dostrzeganie konsekwencji dziatai nieetycznych zwigzanych z finansami.
Tre$ci nauczania - wymagania szczeg6towe:

[11.9 rozumie, na czym polega wspdtczesny patriotyzm gospodarczy i dostrzega jego przejawy m.in. w uczciwym pro-

wadzeniu i rozwijaniu dziatalnosci gospodarczej w Polsce, ptaceniu podatkéw w Polsce;

IV. 5 wymienia podstawowe rodzaje podatkéw w Polsce, ze szczegdlnym uwzglednieniem podatkdw, ktérych podatni-

kami sg cztonkowie gospodarstwa domowego.

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktorego/ych

ma by¢ realizowany scenariusz
Jezyk angielski zawodowy w szczegdlnosci w zawodzie technik rachunkowos$ci oraz jezyk angielski ogdlny na pozio-
mie rozszerzonym.

Ze wzgledu na przenikajace sie tresci scenariusz moze byc¢ rowniez wykorzystany do przeprowadzenia lekcji w ra-
mach przedmiotu Biznes i zarzadzanie, podczas ktérej rozwijane bedg rowniez kompetencje jezykowe uczniéw (po

niewielkich modyfikacjach prezentacji Genially).

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

16-18 lat, poziom B2/B2+

Cel ogolny lekcji i cele szczegotowe

CEL OGOLNY

* przypomnienie zastosowania czasownikéw modalnych do méwienia o sytuacjach hipotetycznych i wyrazania przy-

puszczen

CELE SZCZEGOLOWE

Uczniowie:

* stosujg czasowniki modalne do spekulowania na temat przesztosci, terazniejszosci i

* przysztosci;

* potrafig rozwing¢ angielskie skréty nazw podatkdéw obowigzujgcych w Polsce;

+ potrafig nazywac¢ podatki oraz powigzac je z obowigzujgca stawka oraz z przedmiotem opodatkowania;

* rozmawiajg o mozliwych konsekwencjach nieptacenia podatkow.
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Metody pracy

* Metoda integracyjna
* Praca w grupach
¢ Gra dydaktyczna - test w formie quizu (Kahoot!) => zadanie domowe

* Metoda ewaluacyjna - mini ankieta w Classroomscreen

Spis pomocy dydaktycznych %

* Projektor/Monitor interaktywny Q

« Telefony komérkowe/Tablety dla uczniéw

* Aplikacja ClassroomScreen

* Aplikacja Genially

« Aplikacja Microsoft TEAMS (w celu przesytania linkow oraz plikdw, takze w przypadku prowadzenia zajec¢ online)

« Aplikacja Kahoot! (zadanie domowe)

* Aplikacja Quizlet (zadanie domowe)

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegolne jej elementy

0-5 min

Przywitanie z uczniami oraz sprawdzenie obecnos$ci na lekcji. Podzielenie uczniéw na grupy, w ktérych beda pracowa-

li w dalszej czesci lekcji (przy pomocy funkcji aplikacji Classroomscreen).

6-28 min

Prezentacja Genially (escape-room) stopniowo przeprowadza uczniéw przez wszystkie fazy lekcji (PRESENTATION
- prezentacje tematu, PRACTICE - praktyczne ¢wiczenia, PRODUCTION - produkcja jezykowa). Celem gry jest po-
wtorzenie zastosowania czasownikéw modalnych oraz poznanie/usystematyzowanie obowigzujacych nazw i stawek

podatkdw.

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem rozwigzuja zadania gramatyczno-leksykalne by poméc gtdwnemu bohaterowi wir-
tualnego escape roomu unikng¢ przeznaczenia. Dzieki zastosowaniu metody integracyjnej oraz rywalizacji uczniowie
chetniej wspdtpracujg ze sobg by osiggna¢ wspolny cel - uwolnienie zadtuzonego Johna. Wzajemnie sobie pomaga-
jac w rozwigzywaniu zadan, uczg sie od siebie i wykorzystujg rézne kompetencje (m.in. kulturowe, jezykowe i mate-

matyczne).
Przebieg gry:

1. By dostaé sie na cmentarz, na ktédrym uwieziony jest John, uczniowie muszg uwaznie wystuchaé czaszek i zanoto-

wac fragment stynnego cytatu Benjamina Franklina na temat podatkéw, ktdéry stanowi hasto dostepu.

2. W nagrode po wtasciwym dopasowaniu autora cytatu, duch Benjamina Franklina przenosi uczniéw do krypty, gdzie

czekajg ich kolejne zadania.
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3. Uczniowie po dostaniu sie do krypty wykonujg zadania sprawdzajgce ich znajomo$¢ zastosowania czasownikow
modalnych oraz poznajg terminy i stawki dotyczgce obowigzujacych podatkdw poprzez pytania quizowe. Nagroda za
poprawne odpowiedzi sa przedmioty, ktdre beda mogli wymieni¢ na ostatnie zadanie oraz mozliwo$¢ przejscia do

kolejnej planszy/slajdu.

4. Smieré odpowiedzialna za uwiezienie Johna wyznacza uczniom ostatnie zadanie - uporzadkowanie spraw Johna.
Uczniowie pracujgc w grupach poprawiaja btedy w fakturach i paragonach oraz innych dokumentach Johna by méc

wpisaé poprawne kwoty podatku, ktére sg kluczem do uratowania biznesmena.

5.Uczniowie wpisawszy poprawne wartosci ratujg Johna z opres;ji.

29-34 min

Zastosowanie czasownikéw modalnych do opisywania sytuacji zawartej w materiale stymulujagcym do pracy w grupach.

Uczniowie pracujg indywidualnie lub w parach, tworzac zdania na temat zadania grupowego z zastosowaniem czasow-
nikdw modalnych. Uczniowie sami ustalajg gdrny limit iloSci zdarn w zaleznos$ci od tempa ich pracy i poziomu za-
awansowania oraz przedstawionej w materiale sytuacji. Nauczyciel na biezgco monitoruje prace ucznidéw. Nastepnie
uczniowie przesytajg utworzone zdania nauczycielowi w celu sprawdzenia ich poprawnosci za posrednictwem aplika-

cji Teams lub innego komunikatora.

35-39 min

Podsumowanie historii Johna

Nastepnie chetni lub wyznaczeni przez nauczyciela uczniowie podsumowujg gre oraz historie Johna spekulujgc na

temat jego przesztos$ci, terazniejszos$ci i przysztosci uzywajac czasownikéw modalnych.

40-45 min

Podsumowanie zajeé. Zadanie zadania domowego

Nauczyciel wraz z uczniami podsumowuje zajecia. Przy uzyciu funkcji poll w aplikacji Classroomscreen uczniowie
moga oceni¢ lekcje. Zadanie domowe mogg stanowi¢ pakiety utrwalajgce materiat z lekcji w postaci fiszek Quizlet
(stownictwo) oraz quizu Kahoot! challenge (czasowniki modalne). To uczniowie decydujg, do kiedy wykonaja zadania
i informujg o tym nauczyciela. Uczniowie skanujg kody QR udostepnione przez nauczyciela w aplikacji Classroom-

screen

*W grupach, w ktérych tempo pracy jest wyjgtkowo wysokie i w przypadku, gdyby pod koniec lekcji zostato kilka minut

warto siegngc do gry Quizlet life by utrwali¢ podatki i ich stawki. Mozna to zrobic¢ réwniez na poczat-

ku nastepnej lekcji jako powtdrzenie omowionego materiatu. Uczniowie odpowiadajg na pytania w

losowo wybranych zespotach. Wygrywa zespdf, ktdry udziela najwiecej trafnych odpowiedzi.
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Bibliografia Zrodia

W scenariuszu wykorzystano wytgcznie autorskie materiaty oraz grafiki na licencji otwartej.

Grafika wymagajaca przypisania.

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescia scenariusza, np.

prezentacja, itp.
Classroomscreen

https://classroomscreen.com/app/screen/w/9eae51f9-13fc-45c1-ad86-

d7750e74d1d0/g/0c7d4f11-18ae-44ea-9f26-dc41f5ac8969---v1---default-screen- group/s/58f0d992-fd83-4732-9107-c-
chbe2ac57f5d

Genially
https://view.genial.ly/64353c664f5208001972405a/interactive-content-what-can-you-be-sure-of
Quizlet

https://quizlet.com/join/E8bDDaxqX?i=3vt7g2&x=1rqt

Kahoot!
https://create.kahoot.it/share/duplicate-of-modal-verbs-revision/9af6d843-749b-41ab-b3e7-

d3bc11000e0d
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MIEJSCE

Z przesztosci

w przysztosé

Autorka: Magdalena Ankiewicz-Kopicka

KATEGORIA BIZNES | ZARZADZANIE

Biografia autorki

Nauczycielka chemii w X Liceum Ogélnoksztatcgcym im. Gdyrskich Nauczycieli Bohateréw Il Wojny Swiatowej w Gdy-
niiV Liceum Ogélnoksztatcgcym im. Stefana Zeromskiego w Gdanisku, entuzjastka nowych technologii i ich zasto-
sowania w edukacji. Autorka materiatow edukacyjnych dla Narodowego Instytutu Dziedzictwa, autorka scenariuszy z

zakresu normalizacji, edukacji ekologicznej, energetyki jadrowej, statystyki, itp. Pasjonatka podrdzy.

TreSci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu

Podstawa programowa przedmiotu biznes i zarzadzanie.

[1l etap edukacyjny: 4-letnie liceum og6lnoksztatcace oraz 5-letnie technikum.

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

V. Osoba przedsiebiorcza na rynku pracy: kariera zawodowa, poszukiwanie pracy, rozmowa kwalifikacyjna, autopre-

zentacja, formutowanie opinii zwrotnej, etyka w pracy.

3) opracowuje plan swojej $ciezki edukacyjnej;
4) analizuje swoje kompetencje i zestawia je z zapotrzebowaniem na rynku pracy;

5) analizuje oferty pracy, wskazuje najbardziej i najmniej poszukiwane zawody oraz identyfikuje potencjalne trudnosc

w znalezieniu pracy przez osoby bezrobotne;

VI. Przedsiebiorstwo: zarzadzanie przedsiebiorstwem, wtasny biznes i jego otoczenie, finanse przedsiebiorstwa, ety-

ka w biznesie, spoteczna odpowiedzialnos$¢ przedsiebiorstw.

4) w ramach pracy projektowej przygotowuje w zespole wstepng koncepcje wtasnego hiznesu.
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Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych ma by¢ realizowany

scenariusz

Biznes i Zarzadzanie

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

Szkota ponadpodstawowa - klasa 1 lub 2 (15 /16 lat)

Cel ogdlny lekcji i cele szczegotowe

Cel ogéiny:

Obserwowanie dynamicznie zmieniajacego sie rynku pracy i rozpoznawanie kompetencji na nim oczekiwanych.

Uczen:

wie, jakie profesje moga znikngé z rynku pracy w kolejnych dziesiecioleciach;
potrafi wskaza¢ zawody przysztosci;

umie zaplanowac $ciezke rozwoju przygotowujgca do zawoddw przysztosci;
zna metody aktywnego poszukiwania pracy;

rozumie znaczenie i wyzwania pracy zespotowej;

potrafi efektywnie wspotpracowaé w zespole i skutecznie organizowac prace zespotu w celu realizacji okreslone-

go zadania;
potrafi dyskutowac i argumentowac w trakcie pracy zespotowej;
jest otwarty na szanse pojawiajgce sie w otoczeniu i zmiany na rynku pracy;

dostrzega znaczenia kreatywnego myslenia w tworzeniu pomystéw na biznes.

Metody pracy

gra dydaktyczna;

burza mézgow;

pogadanka wspomagana prezentacjg w PowerPoint; é
webquest; D
¢wiczenie learningapps; -

niedokonczone zdania. /

Spis pomocy dydaktycznych

tablica interaktywna (lub monitor) z dostepem do Internetu;
tablety szkolne lub smartfony ucznidw;

zatacznik nr 1 - opis aktywnosci quizlet wraz z lista zawodow;

Edukacja
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+ gra dydaktyczna - quizlet: https://quizlet.com/_d0Onh74?x=1jqt&i=n1cmo;

» zatacznik nr 2 - prezentacja w PowerPoincie
https://docs.google.com/presentation/d/1tgDswYio343ipY8JTVPB8-G60xBRpV8P/edit?usp=share_link&o-
uid=111010848078344227112&rtpof=true&sd=true;

* padlet - podr-w-przysz-o-xi2dmyc156r83gtg;
+ zatacznik nr 3 - linki i kody QR do webquestow;

+ zatgcznik nr 4 - opis aktywnos$ci koto fortuny.

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegoine jej elementy

Wst 5 minut

Sens zycia i wiara w cztowieka nie bierze sie z pustki,

Rozpoczynajac zajecia nauczyciel
zaprasza uczniéw do zabawy quizlet ma- lecz z pielegnowania tradycji i ocalania pamieci zbiorowej,
jacej na celu przypomnienie mtodziezy ktora stanowi o przysztosci i wielkoSci narodu.
profesji, ktore byty wykonywane niegdys

(zatacznik nr 1).
Jerzy Waldorff

Realizacja:

Po omoéwieniu gry prowadzacy podaje
temat lekcji i krotko omawia jej strukture. Nastepnie inicjuje dyskusje, wspomagang prezentacjag w Power Poincie

(zatgcznik nr 2) i ¢wiczeniem learningapps na temat zawodow, ktére mogg znikna¢ z rynku pracy do roku 2030.

* zrzut z ekranu - slajd z prezentacji

* https://learningapps.org/watch?v=picmhsnhn23

Kolejnym zadaniem mtodziezy pracujacej w zespotach utworzonych na poczatku lekcji podczas gry quizlet, metoda
webquestu (zatgcznik nr 3), jest zaplanowanie $ciezek rozwoju pozwalajgcych na wykonywanie wskazanego zawodu

przysztosci.

* zrzut z ekranu - przyktad $ciezki rozwoju do uzupetnienia

Po uptywie wyznaczonego czasu liderzy grup zadaniowych omawiaja efekty swoich prac umieszczone na padlecie,

udostepnionym przez prowadzacego.

* zrzut z ekranu - padlet

* https://padlet.com/85bqwwhywv/podr-w-przysz-o-xi2dmyc156r83gtg

Podsumowujac ¢wiczenie nauczyciel pyta mtodziez, o ich wyobrazenia dotyczace obrazu rynku pracy w przysztosci,

przedstawiajac jednocze$nie przewidywania ekspertdw i prezentujgc ciekawostki (prezentacja w PowerPoincie).
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Zakonczenie

Koniczgc zajecia prowadzacy dokonuje ewaluacji lekcji za pomocg ,, kota fortuny” ( zatacznik nr 3).

* zrzut z ekranu
* link do kota: https://www.classtools.net/random-name-picker/17_VWGBm5

Uczniowie kolejno losuja zdanie i dokarczajg je.

Bibliografia i Zrodia

* https://zmianazawodowa.pl/wiedza/zmiana-zycia-i-pracy/297-zawody-przyszlosci-co-nas-czeka-za-20-lat
[dostep: 07.04.23]

* https://www.wsb-nlu.edu.pl/pl/wpisy/zawod-pewnej-przyszlosci-co-warto-studiowac-by-miec-pewna-prace-w-

-przyszlosci [dostep: 07.04.23]

« https://bridgepersonality.pl/umiejetnosci/zawod-przyszlosci/ [dostep: 07.04.23]

* https://mamopracuj.pl/zawody-przyszlosci-czyli-jakie-kompetencje-i-umiejetnosci-be-
da-kluczowe-na-rynku-pracy/?gclid=Cj0KCQjw2v-gBhC1ARIsAOQdKY24FMcDiajoEyZeNBzRxNsJupocpG3d9_jSIAzE-
ZRqUvZhglDHktHYaAkTKEALw_wcB [dostep: 07.04.23]

¢ https://robonomika.pl/czym-jest-rozszerzona-inteligencja-augmented-intelligence-i-jakie-ma-znaczenie-w-automa-
tyzacji-i [dostep: 07.04.23]

« http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobhs_2018.pdf[dostep: 07.04.23]

« https://www.weforum.org/reports/the-future-of-jobs-report-2020[dostep: 07.04.23]

¢« https://workforhumanity.com/a-vision/[dostep: 07.04.23]

* https://www.drdouggreen.com/2018/16-jobs-that-will-disappear-in-the-next-20-years-due-to-artificial-intelligen-

ce-from-alux-com/[dostep: 07.04.23]

* https://businessinsider.com.pl/rozwoj-osobisty/kariera/zawody-ktore-znikna-z-rynku-pracy/1873w0y[dostep:
07.04.23]

* https://strefainwestorow.pl/artykuly/20180104/boty-gieldowe-media [dostep: 07.04.23]

« https://interviewme.pl/blog/zawody-przyszlosci-najbardziej-poszukiwane [dostep: 07.04.23]

« https://www.forbes.pl/zawody-przyszlosci [dostep: 07.04.23]

« https://www.forbes.pl/kariera/15-zawodow-przyszlosci-czyli-male-science-fiction/pm73wf4 [dostep: 07.04.23]
 https://efl.pl/pl/biznes-i-ty/artykuly/ktore-zawody-moga-zniknac-w-najblizszej-przyszlosci [dostep: 07.04.23]

* https://aibusiness.pl/10-zawodow-ktore-przestana-istniec-do-2030-roku-w-wyniku-ekspansji-sztucznej-inteligen-
cji/ [dostep: 07.04.23]

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescia scenariusza, np.

prezentacja, itp.

Zatgcznikinr 1,2,3,4.
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Tatgconik mr 1

Opis akrywnobel Guizler

Maucryciel mwsi posladad konto na platformie Quizlet, Talogowad sig | wystukat zestaw pr. Downe
amwody lub stworzyd wiasny na podstawie listy podane] nife). Gre uruchamia sig welskajac proycisk
Live, a masteprie Creote Game, w ben sposdb wygenerowany rostage srefciomnakowy kod, kidey
naucryciel  podaje  ucenbom  rarem @ adresem  strony, na ktde  majy
wejst: www.quidietlive, Rozgrywka ma charakter pracy Tespatowel program automatycznie kcey
ucanidw wadiug wiasnego umnania w 4-5 osobowe grupy priyznajac im nazwe okredlonych gatunkdw
mmmmmmmmmmmﬂmmm
na gorze lub obrazek, kidry obecnie pojawia sig w lewym gomym rogu ekranu, Ponlbej znajduje sig
opche wyboru dla worestnika (kolumna YOU) oz imiona porostalych cilonkdw 1 biatymi
niswypesnbonymi polami w postad kolumy. Punkt tdobyea tespdd, jedll whadtiwy cxtonek gripy, prey
kdrym wdwietl: sig prawidiowa odpowied! ramacry dobrre. Wewizas dany bialy prostokat staje sle
diefony | wida¢ prawidiews odpowledi. W przechwnym razie cata grupa otrrymule zero punkndw |
rozpoczyna rosgrywke od poczatku, Wygnywa druiyna, kidre] uda sig zamaceyd wizystiie poprawne
odpowiedsd 2 rredu.

Lista svwendda wraz £ opesem:

i m@mwwuwmmmmmm
[
Folusznik - reemiednik trudnigoy sie proypotowyraaniem thanin | coysccrenienm ubr.
w-m TgTRIECY S rfConym oprawianiem rhinych wyddawnictw orar
adobieniem opraw.
Karpiniarz ~rzemieddnik mjpmujacy sie wykopywaniem kap porostabych po scigoiu driews
i proygotowaniem ich do obrabld,
Eomesisars - mwﬂmlmﬁmnm:mim
m-mwmmm:m

. Lusdwissre — rremiednik odlewajgey 2 bryzu, meadei, mosigdeu lub spitu drwaey, lufy do deist,
posagi, bwiecniki | proedmioty codiernego uiythe,

& bytharz- rzemiesinik zajmujgcy sig wyrobem  preedmiotow  gospodarcrych 1 drewna,
Eideanie hrbek i warzychvad, o takie inryeh pezedmiotdw kechenmyeh.

8. Miechownik =roemsesinik zaymujgcy sig wyrobem miechow, proswainie ze skory.

10. Pueybut - zawdd polegajacy na Crysiczeniu | polerowaniu obuwia preypadkowych kientéw,
wkonywany mykle wprost i ulicy missta, za wynagrodeeniem.

L1. Rymarz - rremiedinik zagmujgey Sig wytwarzaniem uproedy konnych, sioded, akcesoridw
jeidriackich i skirzanvyeh pasdw podrych.

ﬂ.wﬂh-mm_ sig wyoblaniem (ghownie  rgezrymy,  ksztatiowaniem
wwwmww:mmm
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13. Zdun - reemiedinik togmujacy sig budowd i naprawg piecow [pokojowych, kuchennych,
chlebowych, pieco-kominkéw, ostatnio (po 1990 r.} takbe kominkéw).

14, Tecar- pracownik zecernl wykonujacy skiad  rgcony lub maszyrowy na potrzeby  drulu

15, Puszkare - rremiedinik zajmugyey sig wyrobem broni palreg w szcregdlinodei armat | deiad 22
spitu. Zawisd zanikd w XIX wieku.

16. Klucenik - osoba posiadajica pod swoim zarsadem klucse do czegod [np, zamku, folwarky,
fabryki) majaca nadzbe nad caymé, a takie w dawne] Police urzednik zarzadzajacy tak wanym
klucrem majgtkdw riemskich.

17. Kiikon lub Krzykact misjskl - osoba ogfaszaiaca rétne informacje na speclalne okazje,

18, Metrampai, lamacz - pracownik zecemi formujacy kolumny publiiac ze szpalt | tabel
gospodarstwa domowegn | wyrabial drobne predmioty domaowega wiytku 7 drutu, np. fapki
na myszy, drutowad rozbite nacrynia ceramicane, na previdad gliniane gamld, co polegalo na
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it s e poogle comyvievw) @wody-grupaldfsrona- g LS R N SE v

Tagernik ned

Opis aktywnodel ,, Kola forhuny”

Haucrycss! na strones hitps flwaw.clsstools nety mndom-nama-picker twarry kobo, Mone wylorzysta

do ewaluac] lekejl, Wyblerajge funkolg Edit w oknle, ktére dig pojaw| wpisuje sdank np.;
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WYROZNIENIE

W pogoni za marzeniami
ze Stevem Jobsem

Autorka: Karolina Stanek

KATEGORIA BIZNES | ZARZADZANIE

Wskazanie nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci

Ponizszy scenariusz opiera sie na ksztattowaniu umiejetnos$ci cztowieka przedsiebiorczego w praktyce. Ktadzie
nacisk na nauke kreatywnos$ci, radzenia sobie w nowych, dotychczas nieznanych sytuacjach i budowanie silnego
poczucia wtasnej wartosci. Bardzo wazne w toku lekcji jest oddanie poczucia sprawstwa w rece uczniéw, ktérzy nie

otrzymuja od nauczyciela ,suchej teorii” tylko pod jego okiem aktywnie dziataja.

Istotnym aspektem jest rowniez doskonalenie pracy zespotowej z wykorzystaniem burzy m6zgdéw oraz odwotanie do

autorytetdw, ktorych tak brakuje wspdétczesnej mtodziezy.

Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej,

ktore sg realizowane w scenariszu

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:

I. Osoba przedsiebiorcza we wspotczesnym Swiecie: przedsiebiorczo$¢ w gospodarce rynkowej, kompetencje przed-
siebiorcze i metody ich doskonalenia, umiejetnosci interpersonalne, praca zespotowa, kreatywne myslenie, rola

innowacji w przedsiebiorczosci.

1. na wybranych przyktadach identyfikuje cechy cztowieka przedsiebiorczego, rozpoznaje je u siebie i okresla zwigzek

zachowania sie osoby przedsiebiorczej z szansami, jakie stwarza gospodarka rynkowa;

2. dostrzega znaczenie przedsiebiorczo$ci, w tym innowacyjnosci i kreatywnos$ci, w zyciu osobistym, spotecznym i

gospodarczym;

Réwniez czesciowo:

3) identyfikuje sktadowe kompetencji osoby przedsiebiorczej (w zakresie wiedzy, umiejetnosci, postaw) i zaleznosci
zachodzgce miedzy nimi, a takze dokonuje analizy wtasnych kompetencji i przygotowuje plan rozwoju kompetencji
przedsiebiorczych;
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Przedmiot/y nauczania, w ramach ktorego/ych ma by¢ realizowany

scenariusz

Biznes i Zarzadzanie

Adresaci lekcji (wiek, klasa)

Klasa | technikum 14- 15 lat

Cel ogolny lekcji i cele szczegotowe

Cel ogdlny:

ksztattowanie umiejetnosci przedsiebiorczych wsréd uczniow w praktyce.

Cele szczeqdtowe:

* nauka kreatywnosci;

* budowanie silnego poczucia wtasnej wartosci;

* doskonalenie pracy zespotowej z wykorzystaniem burzy mézgow;

* oddanie poczucia sprawstwa w rece uczniéw oraz nauka poprzez zabawe;

* pokazanie, ze warto wzorowac sie na autorytetach.

Metody pracy

+ C¢wiczeniowa
* burza mézgow
* odgrywanie rél

* pogadanka

Spis pomocy dydaktycznych

Karty pracy przygotowane wczes$niej przez nauczyciela, gazety, tasmy klejace, nozyczki.

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegdlne jej elementy

1. CZYNNOSCI ORGANIZACYJNE

2. WPROWADZENIE DO LEKCJI

Zapytaj na poczatku lekcji: czy uczniowie wiedzg kim byt Steve Jobs?
Powiedz, ze byt twdrcg Apple — firmy informatycznej znanej na catym Swiecie.

Edukacja
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Zapytaj: Jak myslicie - dlaczego bedziemy dzi$ o nim rozmawia¢?

Bo byt cztowiekiem wybitnym, niezwykle kreatywnym - wizjonerem. Jego intuicja, charyzma, madroSc i pasja wyniosty go

na sam szczyt. Byt pionierem innowacji w branzy informatycznej.

Nie ulega watpliwosci to, ze wobec swoich pracownikow byt bardzo wymagajgcy. Oczekiwat poswiecenia, a przede wszyst-
kim sukcesdw. Byt perfekcjonista, wizjonerem i specjalistg do spraw logistyki. Uwazat, Zze najwazniejsza jest lojalnosc

klientow. Dbat o to w najdrobniejszych szczegdtach.

Zaczat od zbierania butelek i doszedt na sam szczyt dzieki swoim wizjom i koncepcjom, ale takze konsekwentnej pracy i

temu, ze umiat wymagac od siebie i od innych.

Dzis pouczymy sie ze Stevem..

3. CWICZENIE 1 - KAPSULA CZASU

Powiedz uczniom:

Steve Jobs powiedziat ,Wierzymy, ze ludzie z pasjg MOGA zmienic Swiat na lepszy.” Poszukamy dzis waszej pasji. Za-
stanowcie sie, jak bedzie wygladato wasze zycie przez nastepne 50 lat. Co zamierzacie zrobic dla siebie i dla swiata?
Oto karta pracy — wypiszcie prosze 8 waznych dziatan. Co chcielibyscie zrobic, zmieni¢? Dla swiata i dla siebie? Pusccie

wodze fantazji i zapiszcie swoje plany.

Kiedy uczniowie wypetnia karty pracy zachec¢ ich do prezentacji pomystéw. Chwal za kreatywnos¢ i oryginalno$¢. Nie
krytykuj.
Podkresl, ze to ¢wiczenie uczy mtodych ludzi planowania oraz odpowiedzialnoS$ci. Kazdy przedsiebiorczy cztowiek

musi by¢ dobrze zorganizowany. Musi by¢ wizjonerem, ktdry wie, dokad zmierza.

Na koniec ¢wiczenia zacheé¢ do zrobienia kapsuty czasu np. zwiniecia ponizszej karty, wtozenia do szczelnie zamknie-
tej butelki i zakopania w przydomowym ogrddku. Byé moze kiedys, z wnukami, zechca jg wykopaé i potraktowac jako

cenny skarb.

V4 ”

Bibliografia i Zrodia

Informacje z internetu na temat osiggnieé¢ Steva Jobsa.
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Co zamierzam zrobic
dla siebie i dla swiata
przez nastepne 50 lat?
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WYROZNIENIE

Rozmowa kwalifikacyjna

bez tajemnic. Rekrutacyjny
Escape Room

Autorka:Ewa Zdrojewska-Baliniak

KATEGORIA BIZNES | ZARZADZANIE

Wskazanie nawigzania do tematyki

przedsiebiorczosci

Przedstawiony scenariusz jest kolejng lekcjg z cyklu realizujgcego zagad-
nienia z zakresu rynku pracy (poszukiwanie pracy w XXI wieku, kwalifikacje

zawodowe, kompetencje miekkie i twarde, pisanie CV system ATS).

Tresci z podstawy programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej

realizowane w scenariszu

Niniejszy scenariusz realizuje nastepujace tresci z zakresu podstawy programowej MEiN:

- Osoba przedsiebiorcza na rynku pracy (dziat 5 PP BiZ) Poznanie zagadnier zwigzanych z rozmowa kwalifikacyj-

ng (przygotowanie, standardowe pytania, pytania trudne, mowa ciata etc.). Scenariusz ten wykracza jednakze poza
podstawe programowg - zdobycie takich kompetencji jak autoprezentacja, prowadzenie rozmowy, panowanie nad
stresem, metody relaksacji sg niezbednymi umiejetnosciami na wspotczesnym rynku pracy i wpisujg sie w koncepcje

zdobywania tzw. kompetencji miekkich, ktdre stale zyskujg na wartos$ci we wsp6tczesnym Swiecie.

Przedmiot/y nauczania, w ramach ktérego/ych ma by¢ realizowany

scenariusz

Scenariusz tgczy zagadnienia z zakresu przedsiebiorczosci, biznesu i zarzgdzania, lecz réwniez pracujgc w progra-
mie Mindomo rozwija umiejetnosci cyfrowe uczniéw, a docelowo podczas kolejnych spotkan rozmowa kwalifikacyjna
bedzie przeprowadzana po angielsku na lekcji jezyka obcego (job interview co wpisuje sie w podstawe programowa

dla ksztatcenia ogdlnego w zakresie jezyka obcego nowozytnego na Il etapie edukacyjnym).

Scenariusz jest interdyscyplinarny (STEAM) i moze by¢ modyfikowany w zaleznosci od posiadanych dostepnych
narzedzi (zamiast pracy na komputerach - mapa mysli offline - na kartce papieru A4) lub w innym jezyku, ktéry jest

nauczany w szkole.
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Adresaci lekcji (wiek, klasa)

3 klasa LO/4 technikum

Cel ogdlny lekcji i cele szczegotowe

Celem ogélnym lekcji jest zaangazowanie uczniéw - wtaczenie ich w aktywne uczenie sie poprzez stosowanie mode-
lu lekcji odwrdconej tzw. flipped classroom, dzieki ktérej uczniowie uczg sie wspoétpracy, zadawania pytan dotycza-

cych poznanych wczes$niej zagadnien.

Cele szczegdtowe:

« zapoznanie sie z kolejnym etapem rekrutacji (po pozytywnej weryfikacji CV) jakim jest rozmowa rekrutacyjna (jak
przebiega, standardowe pytania i te ,trudne”)

* praktyczne przygotowanie uczniéw do rozmowy kwalifikacyjnej

* nauka autoprezentacji

+ zwiekszenie odpowiedzialnos$ci ucznia za proces uczenia sie

* przetamanie rutyny i monotonii

Metody pracy

* lekcja odwrdcona (flipped classroom)
* burza mézgéw (tzw. Brainstorming)
¢ mapa mysli (Mindomo.com lub wersja ,na papierze”)

* praca w parach iz catg grupg

« elementy gamifikacji (cyfrowy escape room - program genial.ly)

Spis pomocy dydaktycznych

« komputer/smartfon z dostepem do Internetu (uczniowie odczytujg na nim wiadomos$ci przestane przez nauczycie-

la, na cyfrowej tablicy w programie Padlet)

* w szkole - tablica interaktywna komputery w pracowni podczas tworzenia mind maps w programie Mindomo lub

kartka i pisaki kolorowe
+ kartki z wydrukowanym CV

* komputery szkolne podczas rozwigzywania Escape Room’u - rekrutacyjnego pokoju zagadek lub telefony uczniéw

Przebieg lekcji ze wskazaniem czasu na poszczegoine jej elementy

1. Faza przygotowawcza - ta cze$¢ lekcji jest przeprowadzona przez ucznia samodzielnie - uczen wchodzi na wirtu-
alng tablice pt. Praca (Padlet) - link umiescitam w zaktadce zadania domowe w eDzienniku - tam w kolumnie Roz-
mowa Kwalifikacyjna zamieszczone zostaty materiaty do zapoznania sie przed kolejng lekcja - ,lekcja odwrécona”.
(15-20 min)
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2. Lekcja: Podanie tematu, celow lekcji — mozna to zrobi¢ w formie burzy mézgéw, uczniowie zapoznali sie z tematy-

ka, wiedzg czego bedg dotyczyé zajecia - mogg sami odkrywaé cele etc. (3 min)

3. Krotkie omowienie tematu - Czym jest Rozmowa kwalifikacyjna? Przedstawienie najwazniejszych zagadnien. Praca

z cata grupg. (5 min)

4. Mapa mysli online - Podziat klasy na grupy (w zaleznosci od liczebnosci zespotu, a klasy potrafig liczy¢ obecnie
w szkole sredniej 35 os6b) lub pary - na bazie zdobytych informacji (obejrzanego filmu, przeczytanych artykutdw,
rozméw z rodzicami etc.) uczniowie w niewielkich grupach (3-4 osobowych lub w parach) opracowuja Mape Mysli

pt. Rozmowa kwalifikacyjna (w programie Mindomo.com - w mojej szkole mamy dostep do pracowni komputerowe;j,
jezeli jest z tym problem mozna wykona¢ Mape Mysli na duzej kartce papieru. Chciatabym, zeby kazda z grup wpisata
najwazniejsze dla niej koncepcje jak autoprezentacja/stroj/przygotowania itp. lle grup tyle Map Mysli w tym tema-
cie - kazda z nich zaprezentuje troche inne koncepcje, na co innego zwréci uwage. Praca potrwa okofo 12 min. W
programie tym mozna taka mape wykonywaé¢ zespotowo. Nauczyciel wspiera uczniéw podczas zadania, odpowiada na

zadane pytania, ale pozwala im wykazac sie kreatywnoscig i samodzielno$cig.

5. Prezentacja - Po wykonaniu zadania, nauczyciel wyswietla na duzym ekranie tablicy multimedialnej przyktadowe
Mapy Mysli - luzna dyskusja. Analiza map (co sie powtarza, co wzbudza najwiecej emocji, co jest wedtug nich naj-

wazniejsze, czego warto unikaé, préba odpowiedzi na trudne pytania) 8 min

6. Escape Room - uczniowie przechodzg do ostatniego zadania - rozwigzania wirtualnego pokoju zagadek podsu-
mowujgcego wiadomos$ci na temat rozmowy rekrutacyjnej. Link zamieszczony na wirtualnej tablicy padlet - Escape

Room 15 min

7. Dla Fast Finishers - quiz online rowniez w tematyce rozmowy rekrutacyjnej, chetni mogg go takze wykonaé¢ w

domu, aby lepiej przygotowac sie do kolejnych zaje¢ (zamieszczony na padlecie)

8. Faza podsumowujaca lekcji - Nauczyciel pyta uczniéw o to, co najbardziej ich zaskoczyto w temacie rozmowy

kwalifikacyjnej, z czym ewentualnie mieliby trudnos$ci, czego obawiaja sie najbardzie;.

Wychodzac z klasy uczniowie losujg zestawy (opis osoby i jej zyciorys + stanowisko, na ktére chciataby aplikowac).
Do wyboru s3: Anna - technik weterynarii, 2 lata doswiadczenia w pracy w Spa dla Psa, Pawet - technik architektu-
ry krajobrazu, staz w sklepie ogrodniczym, Maria - sekretarka, 5 lat pracy w hotelu na stanowisku recepcjonistki.
Uczniowie majg zapoznaé sie ze swojg ,nowg osobowoscig” - na kolejnej lekcji bedg éwiczy¢ w praktyce przebieg
rozmowy kwalifikacyjnej (praca metodg role play - dramy).

5 min
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* Biznes i Zarzadzanie - podstawa programowa Odwrdcona lekcja

« Aktywizowac uczniéw - co to znaczy? Stefan Mieszalski, Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne szukanie pracy w
XXlw

Pytania na rzomowie Rozmowa kwalifikacyjna

* Stres narozmowie

Lista dodatkowych plikow, bedacych integralng czescia scenariusza, np.
prezentacja, itp.

* padlet praca

* mapa mysli przyktadowa w mindomo Escape Room

* Quiz online

1/’,_

N\~

Edukacja 109
Jutra



Fundacja Polskiego Funduszu Rozwoju

Fundacja Polskiego Funduszu Rozwoju to organizacja non-profit utworzona w 2018 roku przez Polski Fundusz
Rozwoju. Fundacja realizuje swoje zadania statutowe poprzez dziatania i projekty z zakresu edukacji poprzez wtasne
projekty, wspieranie inicjatyw spotecznych (granty i darowizny) i wolontariat pracowniczy. Gtéwny cel tych projektéw
to przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu, wyréwnywanie szans edukacyjnych, wyrownywanie szans na rynku
pracy roznych grup spotecznych - w tym dzieci zamieszkujacych tereny Polski wschodniej, dzieci-wychowankow
oSrodkdw wychowawczych i pieczy zastepczej oraz senioréw — poprzez programy edukacyjne bazujgce na nowych

technologiach.

Fundacja realizuje szereg inicjatyw edukacyjnych, a najwieksza z nich jest Centralny Dom Technologii, czyli
unikatowy w skali kraju projekt, taczacy $wiat nauki, technologii i biznesu. Centralny Dom Technologii tworzy zesp6t
edukatoréw i ekspertéw nowoczesnej edukacji opartej na metodologii STEAM. W Centralnym Domu Technologii,
mieszczacym sie w Warszawie, organizowane sg wydarzenia, projekty partnerskie, ale gtdwnym i najwazniejszym
obszarem dziatalnos$ci sg zajecia warsztatowe stacjonarne i online dla dzieci, mtodziezy i dorostych, w tym takze dla

osdb starszych.

Dodatkowe obszary dziatalno$ci Fundacji to wspieranie innowacyjnosci, przedsiebiorczosci, motywowanie do
zwiekszania kompetencji przez cate zycie, budowanie postaw prospotecznych i aktywizacja zawodowa. Podstawowe
grupy odbiorcow dziatan realizowanych przez Fundacje to dzieci, mtodziez oraz osoby starsze, jednakze naszym
celem jest stworzenie catego ekosystemu dobrych praktyk i zaangazowanych instytucji, tak aby realizowane projekty
miaty realny wptyw na zycie beneficjentéw Fundacji. W ramach realizacji swoich celéw statutowych Fundacja PFR
tworzy wtasne autorskie projekty, ale takze przystepuje do Partnerstw, dzieki ktérym ma mozliwo$¢ realizacji

projektow spotecznych, edukacyjnych i kulturalnych.

Wiecej informacji na temat Fundacji PFR znajduje sie na stronie: www.fundacjapfr.pl

B PFR Fundacja

misja
ludzie
realna pomoc
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B PFR Fundacja

Edukacja
Centralny Dom Jutra
Technologi

PARTNER EDUKACYJNY $CIEZKI PATRON MEDIALNY

CYFROWA PRZEDSIEBIORCZ0SC cDT

allegro

POLSKA AGENCJA PRASOWA

PARTNER MEDIALNY
KONKURSU EDUKACJA JUTRA

giosnauczycielski

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji
w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna, fotograficzna, a takze

kopiowani ksigzki na nosniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich
niniejszej publikacji.
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